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ВВЕДЕНИЕ

Умение разрабатывать веб-приложения – неотъемлемый компонент профессиональной деятельности, что отражено в ФГОС ВО.

Так в соответствии с программой подготовки 09.03.03 "Прикладная информатика в юриспруденции" выпускник должен обладать профессиональной компетенцией (ПКВ):

– способность разрабатывать сетевые программные приложения для юридических отделов предприятий и организаций.
Интернет прочно вошел в нашу жизнь, сегодня нам трудно представить свою деятельность без него. Самым популярным сервисов Интернета в настоящее время является Всемирная паутина. Создание веб-сайтов является одной из важнейших технологий разработки ресурсов Интернета. Хороший сайт, вбирая в себя всю полезную информацию, является лучшей визитной карточкой и коммерческой фирмы, и образовательного учреждения, работая на них в любое время суток. Во Всемирной паутине размещены миллионы различных сайтов. Это личные страницы, содержащие информацию об авторе, его интересах. Их создают для того, чтобы обрести друзей по интересам, расширить свой кругозор, свой мир. Информационные сайты, к которым относятся сайты учебных заведений, фирм, сообществ по интересам и т.д. Постепенно входит в нашу жизнь электронная коммерция. Во Всемирной паутине встречаются виртуальные магазины, которые позволяют делать покупки, сидя за мониторами своих компьютеров. Сейчас в сети размещено также большое количество различных информационно-развлекательных сайтов. Вы можете не только просмотреть любой из них и извлечь полезную для себя информацию, но создавать собственный веб-ресурсы.
1. ВВЕДЕНИЕ В ТЕХНОЛОГИЮ СОЗДАНИЯ САЙТОВ
1.1. История возникновения Интернета и Всемирной паутины

Интернет (Internet) – это глобальная компьютерная сеть, обеспечивающая связь различных компьютерных сетей, принадлежащих различным учреждениям во всем мире, одна с другой. 

Истории возникновения сети Интернет начинается с 1961 года, когда Defence Advanced Research Agency (DARPA) по заданию министерства обороны США приступило к проекту по созданию экспериментальной сети передачи пакетов. Эта сеть была названа ARPAnet. ARPAnet объединяла учебные заведения, военные организации и их подрядчиков. Она была создана с целью помочь исследователям в обмене информацией, а также для отработки методов поддержания связи в случае ядерного нападения. Основатели ARPAnet первоначально позволяли ученым только войти в систему и запустить программу на удаленном компьютере. Скоро к этим возможностям прибавились передача файлов, электронная почта и списки рассылки, обеспечившие общение исследователей, интересовавшихся одной и той же областью науки и техники. 

Эксперимент с ARPAnet был настолько успешен, что многие организации захотели войти в нее, с целью использования для ежедневного обмена информацией.

На первых порах обмен данными мог осуществляться только между компьютерными системами одного типа. Появление различных операционных систем вызвало необходимость поиска новых способов организации связи между всеми входящими в сеть организациями.

В связи с этим возник проект "Internetting Project", целью которого было разработать механизмы, позволяющие в ARPAnet использовать компьютерные системы разных типов. Результатом проекта стали межсетевой протокол (Internet Protocol, IP) и протокол управления передачей (Transmission Control Protocol, TCP).

Межсетевой протокол отвечает за адресацию. Каждый компьютер в сети Интернет имеет свой уникальный адрес. В настоящее время используются IP-адреса, представляющие собой 4-байтовую последовательность (IPv4), причем каждый байт этой последовательности записывается в виде десятичного числа. Каждое из чисел IP-адреса может принимать значение от 0 до 255. При записи числа отделяются одно от другого точками, например: 192.112.36.5.

Собственно IP-адрес соответствует не компьютеру, а его сетевому интерфейсу. Таким образом, если компьютер имеет несколько интерфейсов, то каждый интерфейс будет назначен свой IP-адрес.

Протокол управления передачей обеспечивает передачу данных между узлами сети. Передаваемые данные в сети Интернет разбиваются на блоки определенного размера, называемые пакетами. Размер пакета зависит от разных атрибутов (типа сетевого оборудования, операционной системы и т.п.). Это не дает возможности одному пользователю монополизировать сеть, позволяя каждому рассчитывать на своевременное обслуживание. 

Всем пакетам назначается номер, позволяющий собрать их в правильной последовательности, и добавляется дополнительная служебная информация, содержащая контрольную сумму, вычисляемая в зависимости от размера пакета. Как только пакет будет передан, принимающий компьютер рассчитывает контрольную сумму полученных данных. Если значения суммы не совпадает, это означает, что при передаче пакет был потерян или поврежден. В этом случае автоматически направляется запрос повторно передать пакет.

Цифровые адреса хороши при общении компьютеров, а для людей предпочтительнее имена. Неудобно говорить, используя цифровые адреса, и еще труднее запоминать их. Поэтому компьютеру в сети Интернет присваивается имя – домен. Пользователь может обращаться к машине в сети как по IP-адресу, так и по имени.

В 1975 году ARPAnet превратилась из экспериментальной сети в рабочую сеть. Но развитие ARPAnet на этом не остановилось. В 1983 году вышел первый стандарт для протоколов TCP/IP, вошедший в военные стандарты, и все, кто работал в сети, обязаны были перейти к этим новым протоколам. 

Хотя в 1991 году проект ARPAnet прекратил свое существование, сеть Интернет существует и развивается по сей день.

В настоящее время Интернет состоит из множества локальных и глобальных сетей, принадлежащих различным компаниям, предприятиям, учебным и государственным организациям по всему миру, связанных между собой различными линиями связи (от низкоскоростных телефонных линий до высокоскоростных цифровых спутниковых каналов) и работающих под различными операционными системами.

Самым популярным сервисом Интернета сегодня является Всемирная паутина (World Wide Web, WWW). 

Всемирная паутина зародилась в Европейской организации по ядерным исследованиям (ЦЕРН) в Женеве (Швейцария) в 1989 году. Программист по имени Тим Бернерс-Ли впервые предложил систему управления информацией, которая использовала "гипертекстовый" процесс для объединения связанных документов по сети. Он и его партнер Роберт Кайо создали прототип проекта и выпустили его для презентации. В первые несколько лет веб-страницы были только текстовыми. В 1992 году в мире было всего 50 веб-серверов.

Реальный рост популярности Всемирной паутины произошел в 1993 году, когда был представлен первый графический браузер (NCSA Mosaic). Это позволило Всемирной паутине превратиться из научного исследования в средство массовой информации. Развитие Всемирной паутины продолжается под наблюдением Консорциума Всемирной паутины (W3C).

Для работы во Всемирной паутине используется протокол HTTP (Hyper Text Transmission Protocol), а программы, позволяющие просматривать сайты в сети Интернет, называются браузерами.

1.2. Понятие веб-страницы и сайта

Информация, доступная пользователям Всемирной паутины, располагается на специальных компьютерах (веб-серверах), на которых установлено специальное программное обеспечение. Значительная часть этой информации организована в виде сайтов. Каждый из них имеет свое уникальное имя (адрес) в сети Интернет. Сайт построен по технологии, в основе которой лежит принцип создания гипертекстовых документов (веб-страниц). Гипертекстовый документ содержит в себе ссылки на другие документы, которые, в свою очередь, содержат ссылки на следующие и т.д. Таким образом, они оказываются связанными между собой. 

Для работы во Всемирной паутине используется протокол HTTP (HyperText Transfer Protocol – протокол передачи гипертекста), а программы, позволяющие работать с соответствующими документами в Интернет, называются браузерами. Наиболее распространенными браузерами в настоящее время являются для операционной системы Windows – Internet Explorer, Mozilla, Chrome, Firefox и Opera, а для компьютеров Mac (OS X) – Safari. Следует отметить, что сегодня большое количество людей для выхода в Интернет используют браузеры в смартфонах и планшетах.

Как уже отмечалось выше, сайт состоит из связанных между собой веб-страниц. Содержимое веб-страниц (контент) создается с помощью языка HTML (HyperText Markup Language – язык гипертекстовой разметки), а внешний вид их элементов определяется стилями, которые описываются в каскадных таблицах стилей (Cascading Style Sheets, CSS). Это означает, что шрифтами, цветами, фоновыми изображениями, интервалами между строками, макетом страницы и т.д. управляют CSS. С помощью новейшей версии (CSS3) возможно добавлять на страницу даже специальные эффекты и простую анимацию. Каскадные таблицы стилей также управляют представлением документов не только в браузерах, но и в таких контекстах, как печать и устройства с экранами с малой диагональю. Таблицы стилей – отличный инструмент, позволяющий автоматизировать процесс разработки, потому что вы можете производить изменения, относящиеся ко всем страницам сайта, редактируя один-единственный документ таблицы стилей. Если вы занимаетесь проектированием сайтов профессионально, мастерство использования таблиц стилей просто необходимо.

Существует также возможность написать небольшие программы на специальных языках (например, JavaScript), которые встраиваются в саму веб-страницу, такие программы называют сценариями или скриптами.

JavaScript – язык сценариев, который наделяет веб-страницы интерактивностью и вариантами поведения. Существуют и другие языки веб-сценариев, но JavaScript стандартизирован и наиболее широко распространен.

Язык JavaScript используется для управления элементами на веб-странице, примененными к ним стилями, или даже самим браузером, например, с помощью сценарий возможно обеспечить: 

· проверку правильности значений, введенных в элементы формы;

· замену стилей для элемента или всего сайта;

· требование от браузера запомнить информацию о пользователе для следующего сеанса его посещения;

· создание интерфейсных эффектов, таких как раскрывающиеся меню.

Написание кода на языке JavaScript является по сути программированием. При создании сайта можно использовать уже созданные сценарии. Большинство инструментов для верстки веб-страниц поставляется со стандартными сценариями, которые можно использовать наряду с прочими функциями этого программного обеспечения.

Не один современный сайт не обходится без мультимедиа. Вся графическая, аудио- и видеоинформация непосредственно в веб-страницу не входит и представляет собой отдельные файлы с расширениями *.gif, *.jpg, *.png (графика), *.mid, *.mp3 (звук), *.avi (видео) и т.п., в HTML-коде страницы содержатся только указания на такие файлы.

Говоря о сайте, как правило, предполагают, что он доступен любому пользователю в сети Интернет. Однако многим организациям выгоднее использовать совместный доступ к информации и возможности сайтов для обмена внутрикорпоративными данными. Такие специальные веб-ориентированные сети называют интранетом. Они функционируют как обычные сайты, только расположены на компьютерах со специальными устройствами безопасности (брандмауэрами), которые запрещают доступ компьютерам вне компании. Интранет имеет множество применений, например обеспечение совместного доступа к информации о персонале или предоставление доступа к базе данных учетных записей.

Экстранет похож на интранет, только он разрешает доступ к информации и аутентифицированным пользователям, находящимся за пределами организации. Например, фирма-изготовитель может предоставить своим клиентам пароли, которые позволяют им проверять состояние заказов в базе данных компании. Разумеется, пароли определяют уровни доступа к информации.

1.3. Унифицированный указатель ресурсов

Для определения местонахождения различных информационных ресурсов во Всемирной паутине используется URI (Uniform Resource Identifiers – унифицированные идентификаторы ресурсов), более известные как URL (Uniform Resource Locators – унифицированные указатели ресурсов).

Полный формат URL-адрес включает:

· тип протокола доступа (HTTP, FTP и т.п.);

· IP- или доменный адрес машины;

· номер TCP-порта;

· адрес ресурса на сервере (каталог или путь);

· имя файла и метку;

· критерий поиска данных.

Для каждого вида протокола выбирается свое подмножество полей из представленного выше списка. Например:

http://www.server.ru/folder/index.html

Рассмотрим отдельные части URL-адреса, приведенного в примере. Первая часть HTTP обозначает протокол передачи гипертекста. Следующая часть URL, а именно www.server.ru – имя домена. Далее находится маршрут каталога (/folder), показывающий местонахождение файла, а после него – имя документа (index.html). Расширение имени файла означает Hyper Text Marcup Language (язык гипертекстовой разметки). 

Вместо имени домена можно использовать IP-адрес:

http://192.112.36.5/folder/index.html

Если сервер протокола запущен на обслуживание отличного от стандартного порта TCP (для HTTP – 80), то это отражается в адресе:

http://www.server.ru:8080/folder/index.html

При указании адреса ресурса возможна ссылка на точку внутри HTML-файла:

http://www.server.ru/folder/index.html#label

Символ "#" отделяет имя HTML-документа от имени метки внутри него.

Также URL-адреса может содержать передаваемые атрибуты, например критерий поиска:

http://www.server.ru/folder/index.html?keyword1+keyword2

Существует упрощенная запись URL-адреса, можно в адрес не включать имя файла, а просто указать на каталог, например:

http://www.server.ru

Когда сервер получает запрос имени каталога, а не определенного файла, он ищет в нем документ, заданный по умолчанию, обычно с именем index.html. Поэтому, если ввести вышеупомянутые URL в адресную строку браузера, в итоге вы увидите следующие документы:

http://www.server.ru/index.html

Имя файла, заданного по умолчанию (также называемого индексным файлом), может меняться и зависит от того, как сконфигурирован сервер. В этих примерах он носит имя index.html, но некоторые серверы предпочитают имя файла default.htm, а также могут использоваться имена файлов с другими расширениями, например, index.php или index.asp.

1.4. Этапы разработки сайта
Термин "веб-дизайн" применяется к обобщенному понятию, описывающему процесс, который фактически охватывает много различных дисциплин, таких как:

· визуальный (графический) дизайн;

· проектирование пользовательского интерфейса и опыта взаимодействия;

· производство веб-документации и таблиц стилей;

· написание сценариев и программирование;

· контент-стратегия;

· создание мультимедийных элементов и т.д.

Если вы самостоятельно разрабатываете небольшой сайт, то вам придется стать и графическим дизайнером, и сценаристом, и вешальщиком HTML-кода, и информационным архитектором и т.д.

Крупномасштабные сайты создаются командой людей, насчитывающей от нескольких сотрудников до сотен человек. При таком сценарии каждый член команды сосредотачивается только на одном аспекте создания сайта, например, разработке дизайна сайта, создании графических элементов в Photoshop или написание сценариев на JavaScript. 

Современный сайт можно представить как состоящий из трех отдельных слоев:

1) структурный – содержимое документа с разметкой (X)HTML. Он формирует основу, на которой могут применяться другие слои;

2) представления – используя таблицы стилей можно управлять тем, как должно выглядеть содержимое сайта;

3) поведения – включает сценарии, которые наделяют страницу интерактивностью.

При разработке сайта можно выделить следующие этапы: планирование, реализация, тестирование, публикация, рекламирование, сопровождение.

Планирование является первым и, вероятно, наиболее важным этапом создания хорошего сайта. На стадии планирования определяются цели создания сайта, характер содержимого (контент), структура и особенности оформления.

При разработке сайта большое значение имеет не только внешний вид, но и то, как сайт работает. Прежде чем выбирать цвета, шрифты и графические элементы, важно определить, зачем нужен сайт, какие задачи он должен выполнять, на какую аудиторию он рассчитан, как он будет использоваться и как посетители будут по нему перемещаться. Эти задачи относятся к таким видам профессиональной деятельности, как проектирование взаимодействия, проектирование пользовательского интерфейса и проектирование опыта взаимодействия. У этих обязанностей много общего, и нередко один человек или команда выполняют все три. Цель проектировщика взаимодействия – сделать сайт как можно более простым, эффективным и приятным в использовании. С проектированием взаимодействия тесно связан дизайн пользовательских интерфейсов, который обычно более сосредоточен на функциональной организации страницы, а также конкретных инструментах (кнопках, ссылках, меню и так далее), с помощью которых пользователи перемещаются по контенту или выполняют задачи.

Большую роль для успеха сайта имеет его дизайн. Дизайн сайта часто начинается с изучения пользователей, в том числе посредством интервью и наблюдений, чтобы лучше понять, как сайт может решить проблемы или как он будет использоваться. Обычно дизайнеры проводят пользовательское тестирование на каждом этапе процесса разработки, чтобы обеспечить необходимый уровень практичности своего дизайна. Если пользователи с трудом могут выяснить, где найти контент или как перейти к следующему шагу процесса, стоит вернуться к проектированию.

Любой ресурс Всемирной паутины содержит несколько тематических рубрик, соединенных между собой гиперсвязями. Набор тематических рубрик с распределенными по соответствующим разделам документами и заранее спроектированными гиперсвязями между всеми веб-страницами называется логической структурой или схемой сайта. Физическая структура подразумевает алгоритм размещения физических файлов по вложенным папкам текущей папки, в которой опубликован сайт. Логическая и физическая структуры могут не совпадать, поскольку в общем случае физическая структура ресурса разрабатывается, исходя из удобства размещения файлов. 

Рекомендуется размещать все графические изображения, являющиеся элементами проекта, в отдельной папке, например, с названием Images, расположенной в корневой папке сайта. Такой подход позволит обновлять хранящиеся в других тематических разделах HTML-документы без переноса графики, использовать одни и те же графические файлы во всех разделах сайта и при необходимости удалять целые папки.

Веб-страницу можно оценить по трем параметрам: контенту (смысловое содержание), внешнему виду и навигации. Одно должно дополнять другое, и ни в коем случае не подавлять. Если сайт рассчитывается на долгое вдумчивое чтение, тогда позаботьтесь о читабельности, постарайтесь исключить отвлекающие динамические эффекты, подберите правильное, не утомляющее цветовое сочетание фона и текста, постарайтесь задать стиль, соответственно содержанию. И наоборот: сократите текстовые блоки до минимума, если сайт рассчитан, прежде всего, на визуальную и другую мультимедийную информацию.

На начальной стадии следует разработать каркас сайта, который отображает структуру веб-страницы, используя только контуры для каждого типа контента и элементы управления. Задача каркаса – сообщить, как распределяется пространство на экране, и показать, где находятся функциональные элементы и контент (например, навигация, поле поиска, элементы формы и так далее) без каких-либо декоративных или графических элементов. Как правило, он сопровождается инструкциями о том, как все должно действовать, чтобы команда разработчиков знала, что следует проектировать.

Поскольку Всемирная паутина – визуальная среда, веб-страницы требуют особого внимания к проектированию их внешнего вида. Графический дизайнер создает "look and feel" – внешний вид и поведение сайта – логотипы, графики, шрифты, цвета, макеты и т. д., чтобы обеспечить положительное первое впечатление и согласованность с брендом и миссией организации, которую он представляет. Графические дизайнеры обычно создают эскизы возможных вариантов внешнего вида сайта. Кроме того, они могут быть ответственны за подготовку графических файлов, оптимизированных для Интернета.

Важнейший визуальный компонент дизайна любого сайта является цветовая палитра, т.е. набор цветов используемых дизайном для передачи идей. В палитре почти всегда представлено три цвета или три оттенка серого: для основного цвета, фонового цвета и выделения элементов. Встречаются также палитры из шести или более цветов.

Как показали исследования, для успеха сайта важна его производительность. В современных условиях пользователи ожидают, что загрузка сайта займет несколько секунд, и почти треть аудитории уйдет с вашего сайта на другой, если загрузка длится дольше. Кроме того, эти люди вряд ли потом вернутся.

Существует множество приемов для улучшения производительности сайта, и их можно разделить на две категории: ограничение размеров файлов и сокращение числа запросов, посылаемых на сервер. Например:

· оптимизация изображений для получения минимального возможного размера файла без потери качества;

· минимизация размера документов HTML и CSS путем удаления лишних пробелов между символами и переводов строк;

· сведение к минимуму использования сценариев JavaScript;

· добавление сценариев таким образом, чтобы они загружались параллельно с другими активами страницы и не блокировали ее визуализацию;

· запрет загрузки неиспользуемых активов (например, изображений, сценариев или библиотек JavaScript).

· сокращение количества запросов, посылаемых браузером на сервер (известных как НTTP-запросы). Каждое обращение к серверу в виде HTTP-запроса занимает несколько миллисекунд, и эти миллисекунды способны повлиять на производительность.

При создании сайта необходимо учитывать, что веб-страницы могут выглядеть и функционировать не так, как на вашем компьютере. Это зависит от многих параметров – типа браузера клиента, операционной системы, аппаратных ресурсов компьютера, возможности пользователей изменять настройки просмотра и т.п., а также необходимо учитывать, что в настоящее время, многие для доступа в Интернет используют смартфоны и планшеты.

На этапе тестирования проверяется сайт на работоспособность и удобство пользования интерфейсом.

Один из способов, к которому прибегают профессиональные веб-разработчики для поиска ошибок в разметке – валидация документов. Выполнить валидацию документа означает проверить разметку, чтобы убедиться, что вы соблюли все правила той версии HTML, которую использовали.

Сейчас браузеры не требуют, чтобы документы были валидными (другими словами, они сделают все возможное для их отображения вместе с ошибками), но каждый раз, отступая от стандартов, вы увеличиваете степень непредсказуемости того, как страница отображается или управляется альтернативными устройствами.

Для проверки можно использовать валидатор – программное обеспечение, которое сравнивает ваш исходный код с указанной версией HTML. Валидаторы доступны в инструментах для разработчиков, таких как дополнение Firebug для браузера Firefox или встроенные инструменты разработчика в браузерах Safari и Chrome, чтобы вы могли проверить свою работу в процессе. Если для создания сайтов вы используете программу Dreamweaver, в нее также встроен валидатор.

Готовый сайт необходимо опубликовать на веб-сервере, чтобы он был доступен во Всемирной паутине. Если у вас нет собственного сервера, то существуют организации, которые предоставляют своим клиентам доменное имя и определенный объем дискового пространства для размещения сайта (хостинг). 

Некоторые организации предоставляют бесплатное место под сайт. При этом, как правило, требуется чтобы содержание веб-ресурса соответствовало лишь своду общепринятых в Интернете положений: отсутствие порнографии; материалов, напрямую нарушающих международное законодательство, и откровенных призывов к насилию. Недостатками бесплатного хостинга заключаются в том, что на размещенных на их серверах сайтах включают рекламу. 

Бесплатный хостинг предлагают, например:

· 4shared – http://www.4shared.com/;
· About.me – http://about.me/;
· uCoz – http://www.ucoz.ru/;
· сайты Google – https://sites.google.com/.
Одним из критериев выбора хостинга является используемая операционная система, поскольку от этого зависит программное обеспечение, которое будет поддерживать функциональность тех или иных сервисов. Важным аспектом описания хостинга является наличие тех или иных служб и возможностей:
· поддержка CGI (Common Gateway Interface – общий интерфейс шлюза): Perl, PHP, Python, ASP, Ruby, JSP, Java;

· поддержка баз данных.

Не достаточно просто разработать сайт, его необходимо постоянно поддерживать в актуальном состоянии.

Во-первых, содержимое сайта может подвергаться неоднократным изменениям. Важно, чтобы предоставляемая на сайте информация всегда была достоверной. 

Во-вторых, со временем веб-документы исчезают или перемещаются, что приводит к так называемым "ломаным ссылкам".

Поэтому надо периодически проводить проверку ссылок на актуальность чаще и обновлять информацию на сайте, по возможности расширяя материал и улучшая дизайн.

1.5. Компоновка сайта

В настоящее время для отображения веб-страниц пользователи Всемирной паутины используют различные экраны, поддерживающие различные видеорежимы, характеризующиеся экранным разрешением и количеством цветов, используемых при отображении информации. Это может быть монитор персонального компьютера, экран ноутбука, смартфона и планшета или телевизор. В зависимости от используемого посетителем сайта экранного разрешения в одном и том же браузере какая-либо веб-страница может отображаться по разному.

Для того чтобы избежать деформации веб-страницы на различных экранах, применяется достаточно простой прием: все компоненты веб-страницы заключаются в соответствующие ячейки невидимой таблицы с фиксированной шириной, при этом каждому объекту назначается одно строго определенное положение. Такой вариант компоновки сайта можно назвать статическим, поскольку ширина таблицы не меняется в зависимости от экранного разрешения. Следовательно, при изменении параметров экрана не происходит смещения элементов дизайна страницы. 

Достоинства этого подхода – простота алгоритма верстки документа. Оптимизировав страницу для отображения с определенным разрешением, вы можете быть уверены, что при изменении пользовательских экранных настроек элементы дизайна не "поплывут". 

Недостатки – при отображении документа на компьютере с высоким экранным разрешением и на широкоформатном экране по краям остается заметное пустое пространство, а на экране малого размера – часть содержимого может не поместиться.

Иной подход, когда ширину невидимой таблицы, содержащей фрагменты веб-страницы, задавать в процентах от текущей ширины экрана либо вообще компоновать дизайн сайта без жесткого табличного "каркаса". При увеличении экранного разрешения таблица "растягивается" по горизонтали, и все размещенные в ее ячейках элементы смещаются. В силу того, что параметры веб-страницы изменяются в зависимости от настроек экрана, такой принцип компоновки называют динамическим. 

Достоинства этого подхода – документ растягивается по всей ширине экрана, не остается неиспользованного пустого пространства.

Недостатки – сложность верстки и отладки страницы, весьма часто проявляется неадекватность отображения таких документов в разных браузерах.

Следует отметить, что хотя на начальной стадии создания нового сайта использование макета на основе таблицы может оказаться более простым решением в дальнейшем, при обслуживании и добавлении новых данных, возникает много проблем. Поэтому для формирования каркаса сайта лучше использовать возможности каскадных таблицей стилей.

На внешний вид сайта и его функционирование оказывает влияние не только разрешение экрана, но и тип и настройки браузера клиента.

Прогрессивное улучшение – это одна из стратегий, помогающая справиться с неизвестными настройками браузера. При данном подходе разработка сайта начинается с базового варианта, при котором контент и функциональность доступны для загрузки в любом браузере. Далее на него наслаиваются более современные функции для браузеров, которые могут их воспроизвести. В конце можно добавить некоторые красивые, но необязательные эффекты, такие как анимация или скругленные углы рамок, чтобы улучшить опыт взаимодействия с сайтом для пользователей с самыми передовыми браузерами.

При прогрессивном улучшении можно использовать команды CSS для отображения определенных стилей только в последних версиях браузеров. Зная, что браузеры просто игнорируют те свойства и правила, которые не понимают, можно смело использовать инновации, не ухудшая при этом работу старых браузеров. Просто необходимо помнить, что сначала следует прописывать базовые правила стилей, а затем добавлять улучшения, как только будут выполнены минимальные требования.

По умолчанию большинство браузеров на небольших устройствах, таких как смартфоны и планшеты, сжимают веб-страницу до размеров экрана и предоставляют механизмы для масштабирования и перемещения по ней. Хотя технически все работает, это не очень удобно. Текст слишком мелкий, чтобы его прочесть, ссылки настолько малы, что по ним не попасть пальцем, а увеличение масштаба и панорамирование отвлекают.

Адаптивный веб-дизайн – это стратегия по предоставлению пользовательских макетов для устройств в зависимости от размера области просмотра (окна браузера). Хитрость адаптивного дизайна в том, что для всех устройств предоставляется один HTML-документ, но применяются разные таблицы стилей в зависимости от размера экрана, чтобы обеспечить наиболее оптимизированный макет для конкретного устройства. Например, при просмотре страницы на смартфоне текст отображается в одной колонке с крупными ссылками для легкого нажатия. Но когда та же самая страница просматривается в браузере на большом настольном компьютере, контент перегруппируется в несколько колонок с традиционными элементами навигации.

Альтернативой одному адаптивному сайту может быть проектирование дополнительного сайта с уникальным URL-адресом, который будет запускаться с сервера в ответ на запрос, приходящий с мобильного устройства. В URL-адресах мобильных сайтов, как правило, указывается префикс m или mobile. Для некоторых типов сайтов отдельная мобильная версия является лучшее решение, особенно если известно, что посетители, заходящие с мобильных устройств, придерживаются иных моделей просмотра сайта, чем пользователи настольных компьютеров.

Дело в том, что адаптивный веб-дизайн не является универсальным решением. Для сайтов, контент которых главным образом текстовый, небольшой настройки макета может быть достаточно для удобного чтения на всех устройствах. Для других сайтов и веб-приложений предпочтительным может оказаться совершенно иной вид.

Недостатком специализированного мобильного сайта является то, что объем работы увеличится более чем в два раза. Потребуется дополнительное планирование контента, проектирование шаблонов, затраты времени на производство и текущее обслуживание. Но если это означает предоставление посетителям функций, которые им действительно нужны, сайт стоит вложений. При этом даже специализированные мобильные сайты применять адаптивные техники для настройки удобства работы с сайтом в зависимости от устройства.
2. ЯЗЫК ГИПЕРТЕКСТОВОЙ РАЗМЕТКИ
2.1. История развития HTML и CSS

Гипертекст впервые был применен в Стэнфордском университете в 1960 году, а HTML разработан приблизительно в 1986 – 1991 годах британским ученым Тимом Бернерсом-Ли в стенах Европейского совета по ядерным исследованиям в Женеве (Швейцария). HTML создавался как язык для обмена научной и технической документацией, пригодный для использования людьми, не являющимися специалистами в области верстки. С помощью HTML можно легко создать относительно простой, но красиво оформленный документ. Помимо упрощения структуры документа в HTML внесена поддержка гипертекста, а позже добавлены мультимедийные возможности.

Изначально язык HTML был задуман и создан как средство структурирования и форматирования документов без их привязки к средствам отображения. В идеале, текст с разметкой HTML должен был без стилистических и структурных искажений воспроизводиться на оборудовании с различной технической оснащенностью. Однако современное применение HTML очень далеко от его изначальной задачи. С течением времени основная идея платформонезависимости HTML была принесена в жертву современным потребностям в мультимедийном и графическом оформлении.

Популярность HTML приобрел в середине 90-х годов, благодаря развитию сети Интернет. К этому времени назрела необходимость стандартизации языка, поскольку различные компании, разрабатывавшие программное обеспечение для доступа в Интернет, предлагали свои варианты HTML. 

Работу по созданию спецификации HTML взяла на себя организация, называемая консорциум Всемирной паутины (World Wide Web Consortium, W3C). W3C основан в 1994 году Тимом Бернерс-Ли, изобретателем Всемирной паутины, в Массачусетском технологическом институте. 

Вначале консорциум Всемирной паутины интересовался главным образом протоколом HTTP и развитием HTML. Теперь же он закладывает основы для будущего Всемирной паутины, развивая множество технологий и протоколов, которые должны взаимодействовать в надежной инфраструктуре.

В ноябре 1995 года была предложена спецификация HTML 2.0. Официальной спецификации HTML 1.0 не существует. До 1995 года существовало множество различных вариантов HTML, и чтобы стандартная версия отличалась от них, ей сразу присвоили второй номер.

Схема утверждения спецификаций состоит в следующем. W3C предлагает проект спецификации, после обсуждения которого, выпускается рабочий (черновой) вариант спецификации. Эта версия предлагается к обсуждению на определенный период. После периода обсуждения рабочий вариант спецификации может стать рекомендацией, т. е. официально признанным вариантом спецификации HTML.

Вскоре после спецификации 2.0 была выпущена рабочая версия спецификации 3.0, которая не была принята в качестве официальной рекомендации.
В мае 1996 года выпущен проект HTML 3.2. Проект основывался на части тегов, имеющихся в версии 3.0, которые показывали стабильность в работе. В сентябре 1996 года после нескольких месяцев обсуждения версия 3.2 стала предлагаемой спецификацией, а в январе 1997 года – официальной рекомендацией.

В июле 1997 года W3C выпускает черновой вариант спецификации HTML 4.0, которая в декабре 1997 года стала официальной рекомендацией. 24 декабря 1999 года принята существенно модифицированная версия языка – HTML 4.01. На сегодняшний день это последняя из принятых спецификаций.

В 1998 году W3C начал работу над новым языком разметки, основанным на HTML 4, который в дальнейшем получил название XHTML (extensible HTML, расширяемый HTML). Это, по существу, тот же самый HTML с более строгими правилами синтаксиса. Первая версия XHTML 1.0 одобрена в качестве рекомендации W3C 26 января 2000 года.

В настоящее время W3C разработал HTML 5. Черновой вариант спецификации языка появился в Интернете 20 ноября 2007 года, когда выйдет официальная спецификация не известно.

В 1990-х годах стало понятно, что программистам и веб-дизайнерам необходимы общие правила для разработки сайтов. Одной из технологий одобренной W3C стали каскадные таблицы стилей (Cascade Style Sheets, CSS).
CSS предоставляют удобный способ добавления к веб-страницам сложных атрибутов форматирования. С их помощью можно определить гарнитуры и размеры шрифтов, способ выравнивания и другие характеристики, до мельчайших деталей определить параметры текста, цветов, графики, линий, цитат и т.д.

В 1990-х различные браузеры имели свои стили для отображения веб-страниц. HTML развивался очень быстро и был способен удовлетворить потребности по оформлению информации, поэтому CSS не получил в начале широкого признания.

Термин "каскадные таблицы стилей" предложен Хокон Виум Ли в 1994 году, а впервые они были реализованы в Internet Explorer 3.0. 

В отличие от многих существовавших на тот момент языков стиля, CSS использует наследование от родителя к потомку, поэтому разработчик может определить разные стили, основываясь на уже определенных ранее стилях.

17 декабря 1996 года W3C была принята, а 11 января 1999 года откорректирована рекомендация CSS 1. Основные возможности, предоставляемые этой рекомендацией:

· параметры шрифтов: гарнитура, размер и стиль;

· цвета: позволяет определять цвета текста, фона, рамок и других элементов страницы;

· атрибуты текста: межсимвольный интервал, расстояние между словами и межстрочные отступы;

· выравнивание для текста, изображений, таблиц и других элементов;

· свойства блоков: высота, ширина, внутренние и внешние (отступы и рамки. 

12 мая 1998 года W3C принимает CSS 2, которая увеличила функциональность CSS 1. Например, были добавлены: 

· блочная верстка: появились относительное, абсолютное и фиксированное позиционирование;

· типы носителей: позволяет устанавливать разные стили для разных носителей (монитора, принтера и т.п.).

В настоящее время W3C больше не поддерживает CSS 2 и рекомендует использовать CSS 2.1.

Рекомендация W3C для CSS 2.1 принята 7 июня 2011 года. CSS 2.1 основана на CSS 2. Кроме исправления ошибок, в новой ревизии изменены некоторые части спецификации, а некоторые и вовсе удалены. 

CSS 3 – это последнее эволюционное изменение каскадных таблицей стилей, и оно направлено на расширение CSS 2.1. Официально не существует стандарта CSS 3 как такового. В отличие от предыдущих версий спецификация разбита на модули, разработка и развитие которых идет независимо. К нововведениям CSS 3 относятся такие возможности как создание закругленных углов блоков и трансформацией (анимацией).

С 29 сентября 2011 года W3C ведут работы по CSS 4. Модули CSS 4 построены на основе CSS 3 и дополняют их новыми свойствами и значениями. Все они существуют пока в виде черновиков.

Поскольку HTML и CSS постоянно совершенствуются и изменяются, некоторые теги устаревают и получают статус не рекомендованных к применению. В частности в версии HTML 4.0, элемент font, используемый для изменения свойств шрифта, был помечен как устаревший (вместо него рекомендуется использовать таблицы стилей CSS).

Разработчики браузеров, не дожидаясь пока W3C завершит работу над HTML 5 и CSS 3, уже внедряют поддержку некоторых их возможностей в свои программные продукты.

2.2. Общая структура HTML
Хотя многие говорят о программировании на HTML, он вовсе не является языком программирования в традиционном понимании. При разработке HTML-документа выполняется разметка текстового документа. Эти пометки служат для указания формы представления информации, содержащейся в документе. Для этого в текст вставляются специальные коды – теги (tags) или, как их еще называют, дескрипторы. 

Теги – это основной элемент кодирования, принятый в стандарте HTML. В HTML практически все зависит от тегов. Они служат для привлечения внимания к определенным словам в документе, тем самым давая браузеру понять, что нужно выделить, где отобразить графику и где находятся гиперссылки. Теги заключаются в угловые скобки (< >). Браузер "знает", что любой текст внутри угловых скобок является скрытым, и не отображает его в своем окне, а все объекты, не заключенные в угловые скобки, воспринимаются им как текстовые элементы.

Существует два типа тегов: контейнеры и одиночные теги. Контейнер – это пара тегов, состоящая из начального (открывающего) и конечного (закрывающего) тега. Закрывающий тег записывается так же, как и открывающий, но с символом "/" (прямой слеш) перед именем тега:
<тег> … </тег>

Контейнеры предназначены для хранения некоторой информации, в отличие от одиночного тега. 

Теги могут записываться с параметрами (атрибутами). Наборы допустимых атрибутов индивидуальны для каждого тега. Общие правила записи атрибутов заключаются в следующем. После имени тега могут следовать атрибуты, которые отделяются друг от друга пробелами. Порядок следования атрибутов произволен. Многие атрибуты требуют указания их значений, однако некоторые атрибуты не имеют значений. Если атрибут требует значения, то оно указывается после названия атрибута через знак равенства. Значение атрибута может записываться в кавычках, так и без них. Единственным случаем, в котором без кавычек не обойтись, является случай, когда в значении атрибута имеются пробелы. Следует помнить, что спецификации HTML рекомендуют использовать кавычки даже в тех случаях, когда без них можно обойтись. Заданные в теге атрибуты действуют только между его началом и концом, то есть, только внутри контейнера:
<тег атрибут1="значение1"…атрибутN="значениеN"> 

содержимое контейнера

</тег>

Данные свойства HTML позволяют использовать принцип вложения одного тега в другой. Вложенные элементы следует закрывать в порядке, обратном их открытию:
<тег1> 

<тег2>

<тег3>

…

</тег3>

</тег2>

</тег1>

HTML является языком нечувствительным к регистру, в котором записываются команды (в данном случае – теги и имена их атрибуты). Интерпретатор браузера одинаково обработает тег <ТЕГ>, <тег>, <Тег> или <тЕг>. Исключениями из этого правила служат параметры class и id, URL-адреса и escape-последовательности. В языке XHTML все имена элементов должны быть указаны строчными буквами, чтобы считаться допустимыми. В связи с этим рекомендовано придерживаться написание тегов строчными буквами.

Неправильно написанные теги и атрибуты автоматически исключаются без сообщения об ошибке, что дает пользователю возможность прочитать документ, хотя, возможно, и не в том виде, в каком его задумал создатель сайта.

Форматированием тегов HTML следует выполнять с помощью каскадных таблицей стилей.

У всех браузеров есть собственные встроенные таблицы стилей (таблица стилей пользовательского агента), которые описывают представление элементов но умолчанию. Оно схоже у различных браузеров, но есть и некоторые отличия.
Escape-последовательности.

Иногда возникает необходимость на веб-странице использовать в тексте символы, зарезервированные для обозначения элементов кода HTML. Это могут быть угловые скобки (символы < и >), в которые обычно заключаются теги, парные кавычки ("), употребляемые при задании значений атрибутов, и т. д. Иными слонами, веб-дизайнеру необходимо, чтобы данные символы отображались в окне браузера "как есть", то есть как текст, интерпретатор же воспринимает их как часть команд разметки гипертекста. Для того чтобы избежать проблем при отображении подобных элементов и были придуманы так называемые escape-последовательности.

Запись escape-последовательности подразумевает замену служебных символов специальными командами, которые в процессе интерпретации документа замещаются выводимыми на экран искомыми знаками. Все escape-последовательности начинаются с символа ампресанд (&) и заканчиваются точкой с запятой, а между ними размещается сама команда, записываемая в нижнем регистре. В таблице 1 приведен список наиболее часто используемых escape-последовательностей.

Escape-последовательности записываются в тексте по тем же правилам, по которым употребляются обозначаемые ими символы, иными словами, нотация символьного объекта просто вставляется в тот участок текста, где должен следовать соответствующий служебный символ. 

Все символы могут быть также заданы своими ASCII-кодами. Например, символ неразрывного пробела имеет код 160. Он может записываться в десятичном виде как &#160;.
Единицы измерения.

Рассмотрим единицы измерения, используемые для задания значений свойств в HTML и каскадных таблицах стиля.

1. Наиболее распространенные escape-последовательности

	Символ
	Значение
	Команда

	<
	Символ "меньше, чем"; левая угловая скобка
	&lt;

	>
	Символ "больше, чем"; правая угловая скобка
	&gt;

	≤
	Меньше или равно
	&le;

	≥
	Больше или равно
	&ge;

	±
	Плюс–минус
	&plusmn;

	(
	Умножение
	&times;

	÷
	Деление
	&divide;

	≈
	Примерно равно
	&asymp;

	≠
	Не равно
	&ne;

	°
	Степень
	&deg;

	"
	Парные кавычки
	&quot;

	« »
	Кавычки парные (елочки)
	&laquo; &raquo;

	«
	Кавычки двойные (универсальные)
	&quot;

	&
	Ампресанд
	&amp;

	§
	Параграф
	&sect;

	
	Неразрывный пробел (словосочетания, разделенные таким пробелом, не разрываются при переносе)
	&nbsp;

	©
	Символ авторского права
	&сору;

	®
	Символ зарегистрированной торговой марки
	&reg;

	™
	Торговая марка
	&trade;


Для задания значений свойств, определяющих некоторые размеры, применяются относительные и абсолютные единицы измерения (табл. 2). Относительные единицы задают длину относительно значения другого свойства, определяющего длину. Документы, в которых таблицы стилей используют относительные единицы измерения, более приспособлены для отображения на разных устройствах (например, дисплей или лазерный принтер). Абсолютные единицы измерения полезны только тогда, когда известны физические характеристики устройства отображения. 

Пикселы – относительные единицы измерения, зависящие от параметров дисплея пользователя. Пикселы всегда выражаются целым числом. Каждый дизайнер должен помнить об относительности измерения в пикселах и учитывать это при создании дизайна веб-страницы.

Относительные единицы измерения em и ех вычисляются относительно высоты шрифта элемента. 

Для задания размера шрифта могут использоваться ключевые слова. Их удобно применять в том случае, когда эстетика дизайна приносится в жертву доступности страницы для большинства браузеров и, как следствие, пользователей. Область определения ключевых слов включает семь значений, приведенных ниже в порядке убывания:

· xx-large;

· х-large;

· large;

· medium (поумолчанию);

· small;

· x-small;

· xx-small.

2. Единицы измерения размера
	Относительные единицы измерения
	Абсолютные единицы измерения

	символ
	значение
	символ
	значение

	px
	пиксел
	in
	дюйм (1 in = 2.54 cm)


	em
	высота шрифта элемента
	cm
	сантиметр

	ex
	высота буквы
	mm
	миллиметр

	%
	процент
	pt
	пункт (1 pt = 1/72 in)

	
	
	рс
	пика (1 рс = 12 pt)


Некоторые элементы HTML могут иметь в качестве атрибутов переменные, обозначающие цвета. Эти переменные применяются в основном для определения цвета фона, текста или гиперссылок HTML-документа. Определить тот или иной цвет при создании веб-страницы можно двумя методами: использовать зарезервированные ключевые слова HTML для определения наиболее употребительных цветовых оттенков или использовать цветовую модель RGB.

Для вывода цветных изображений на экран монитора применяется так называемая палитра RGB (Red, Green, Blue). Согласно данному стандарту можно получить абсолютно любой желаемый оттенок путем смешения всего лишь трех красок: красной, зеленой и синей. При помощи цветовых меток или цифрового кода возможно использовать в HTML-документе любой цвет, который поддается отображению в рамках стандарта RGB.

Разумеется, цветовые нотации, заданные посредством символьных меток, легче запоминаются и интуитивно понятны, хотя бы немного знакомому с английским языком. Существует 140 цветов, для которых приняты стандартные символьные метки. А 24-битная цветовая палитра RGB, в настоящий момент поддерживаемая браузерами, предоставляет веб-дизайнеру 16,7 миллионов (224) цветов на базе 256 оттенков по каждому каналу

Используя палитру RGB, веб-дизайнер может задать цвет тремя способами (табл. 3):

· rgb(r.g.b) – три канала, десятичная система. Каждый канал принимает значения в диапазоне от 0 до 255.

· #rrggbb – три канала, шестнадцатеричная система. Для обозначения цвета шестнадцатеричным цифровым кодом принят следующий синтаксис записи: перед самим кодом ставится символ #, далее следует три значения в диапазоне от 00 до ff.

· #rgb – три канала, шестнадцатеричная система, уменьшенная глубина цвета; каждый канал принимает значение в диапазоне от 0 до f. Эквивалентный цвет в полноцветной палитре получается благодаря удвоению каждой шестнадцатеричной цифры. Таким образом, цвета #6cf и #66ccff идентичны.

3. Пример цветовых спецификаций
	Цвет
	Символьная метка
	Десятичная система
	Шестнадцатеричная система

	Белый 
	white 
	rgb (255.255.255) 
	#ffffff 

	Черный 
	black 
	rgb (0.0.0) 
	#000000 

	Зеленый 
	green 
	rgb (0.128.0) 
	#008000 

	Светло-зеленый 
	lime 
	rgb (0.255.0) 
	#00ff00 

	Серый 
	gray 
	rgb (128.128.128) 
	#808080 

	Светло-серый 
	silver 
	rgb (192.192.192) 
	#c0c0c0 

	Желтый 
	yellow 
	rgb (255.255.0) 
	#ffff0 

	Темно-бордовый 
	maroon 
	rgb (128.0.0) 
	#800000 

	Синий 
	blue 
	rgb (0.0.255) 
	#0000ff 

	Темно-синий 
	navy 
	rgb (0.0.128) 
	#000080 

	Голубой 
	aqua 
	rgb (0.255.255) 
	#00ffff 

	Изумрудный 
	teal 
	rgb (0.128.128) 
	#008080 

	Красный 
	red 
	rgb (255.0.0) 
	#ff0000 

	Пурпурный 
	purple 
	rgb (128.0.128) 
	#800080 

	Розовый 
	fuchsia 
	rgb (255.0.255) 
	#ff00ff 

	Оливковый 
	olive 
	rgb (128.128.0) 
	#808000 


Комментарии.

Код HTML может содержать комментарии, предназначенные как для самого веб-дизайнера, создающего документ, так и для постороннего пользователя, читающего листинг чужой странички. Комментарии не будут отображаться в браузере, и не будут оказывать никакого влияния на остальную часть контента. Комментарии открываются символьной последовательностью, начинающейся с открывающей угловой скобки, восклицательного знака и двух знаков дефиса (<!--), закрываются сочетанием двух знаков дефиса и закрывающей угловой скобкой (-->). Они могут состоять из произвольного числа строк. В общем случае синтаксис записи комментария будет выглядеть следующим образом:

<!-- текст комментария -->

Комментарии полезны для маркировки и организации длинных документов – в частности, когда над ними совместно трудится команда разработчиков. Иногда в комментарии включается информация о создателе документа, предупреждение об авторских правах или адрес электронной почты администратора сайта. Однако чаще всего данный элемент кода HTML используется по своему прямому назначению, для пояснения смысла тех или иных фрагментов листинга HTML-документа.

Имейте в виду, что, хотя браузер не будет отображать комментарии на веб-странице, посетители смогут увидеть их, если просмотрят исходный код документа, поэтому убедитесь, что комментарии, которые вы оставляете, допустимы для просмотра. Возможно, стоит удалить заметки, оставленные коллегами-разработчиками перед публикацией файла. К тому же это уменьшит его размер.

2.3. Структура HTML-документа

Если загрузить в браузер HTML-документ, то он будет пытаться обработать его содержимое, опираясь на разметку документа. Даже если какие-то теги отсутствуют или содержат ошибки, браузеру, скорее всего, удастся отобразить страницу, пусть и не совсем в том виде, в каком задумывал ее автор. А вот для того чтобы веб-документ прошел процедуру валидации (был правильно оформлен), необходимо, чтобы он обязательно содержал ряд расположенных в строгом порядке элементов.

1. Объявление типа документа.

2. Teг <html>.

3. Тег <head>, вложенный в тег <html>.

4. Вложенный в <head> тeг <titlе> и при необходимости теги <link>, <script>, <base>, <meta> и др.

5. Тег <body>, который должен быть вложен в <html> и располагаться после <head>. В данном теге должно находиться все то, что будут видеть посетители вашей страницы.

Первым тегом, который согласно спецификации языка HTML, должен присутствовать в коде любой веб-страницы, является так называемый дефинитивный определитель (DTD, Document Type Definition – определение типа документа). Эта строка не оказывает никакого влияния на визуальное отображение, а лишь указывает браузеру, как следует интерпретировать текущую веб-страницу, поскольку HTML существует в нескольких версиях, кроме того, имеется XHTML, похожий на HTML, но различающийся с ним по синтаксису. Чтобы браузер понимал, согласно какому стандарту отображать веб-страницу, необходимо в первой строке кода задавать <!DOCTYPE>.

Синтаксис дефинитивного определителя следующий: 

<!DOCTYPE [Элемент верхнего уровня] [Публичность] "[Регистрация]//[Организация]//[Тип] [Имя]//[Язык]" "[URL]">

Элемент верхнего уровня – указывает элемент верхнего уровня в документе, для HTML это тег <html>.

Публичность – объект является публичным (значение PUBLIC) или системным ресурсом (значение SYSTEM), например, таким как локальный файл. Для HTML/XHTML указывается значение PUBLIC. 

Регистрация – сообщает, что разработчик DTD зарегистрирован в международной организации по стандартизации (International Organization for Standardization, ISO). Принимает одно из двух значений: плюс (+) – разработчик зарегистрирован в ISO и - (минус) – разработчик не зарегистрирован. Для W3C значение ставится "-".

Организация – уникальное название организации, разработавшей DTD. Официально HTML/XHTML публикует W3C, это название и пишется в <!DOCTYPE>.

Тип – тип описываемого документа. Для HTML/XHTML значение указывается DTD.

Имя – уникальное имя документа для описания DTD. 

Язык – язык, на котором написан текст для описания объекта. Содержит две буквы, пишется в верхнем регистре. Для документа HTML/XHTML указывается английский язык (EN).

URL – адрес документа с DTD.

Для веб-страницы, использующей HTML 4.01, дефинитивный определитель записывается следующим образом:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 //EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Для HTML 5 дефинитивный определитель имеет вид:

<!DOCTYPE html>

В общем случае код веб-страницы должен иметь вид:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>

<title> Заголовок </title> 

</head>

<body>

Содержимое веб-страницы

</body>

</html>

Весь документ заключен в элемент html. Элемент html называется корневым элементом, поскольку он содержит все элементы в документе и не может содержаться ни в каком другом элементе.

Содержимое внутри элемента html состоит из головы (head, раздел заголовка) и тела (body). 

Раздел заголовка.

Элемент head не является обязательным тегом, однако хорошо составленный заголовок может быть весьма полезен. Он содержит метатеги, которые используются для хранения информации, предназначенной для браузеров и поисковых систем. Например, механизмы поисковых систем обращаются к метатегам для получения описания сайта, ключевых слов и других данных.

Внутри контейнера <head> допускается размещать следующие элементы: 

· base – задает базовый адрес документа;

· basefont – задает шрифт, размер и цвет текста по умолчанию;

· link – устанавливает связь с внешним документом, например с файлом со стилями;

· meta – определяет метатеги, которые используются для хранения информации предназначенной для браузеров и поисковых систем;

· script – определяет операторы интерпретируемых языков программирования, таких как JavaScript и VBScript;

· style – определяет стили элементов веб-страницы;

· title – определяет название документа.

Содержимое элемента head не отображается напрямую на веб-странице, за исключением тега <title> устанавливающего заголовком окна веб-страницы.

Заголовок документа – это то, что отображается в списке Закладок или в Избранном пользователя, а также на вкладках в браузере. Поисковые системы также в значительной степени зависят от заголовков документов. Поэтому важно обеспечить содержательные и описательные заголовки для всех документов. Также следует ограничить длину заголовков документа, чтобы они могли уместиться в области заголовка браузера. 

Элемент meta позволяет добавить информацию о странице так, чтобы ее не увидел посетитель страницы. Поисковые серверы используют информацию, содержащуюся в элементе meta, для индексации страниц. Он может иметь следующие атрибуты:

· charset – задает кодировку документа;

· content – устанавливает значение атрибута, заданного с помощью name или http-equiv;

· http-equiv – предназначен для конвертирования метатега в заголовок HTTP;

· name – имя метатега, также косвенно устанавливает его предназначение. 

В раздел head возможно включать несколько тегов <meta>.

Раздел тело.

Элемент body означает тело (основную часть) HTML-документа и содержит в себе всю отображаемую на странице информацию. Он может иметь следующие атрибуты:

· alink – устанавливает цвет активной ссылки;

· background – задает фоновый рисунок на веб-странице; 

· bgcolor – задает цвет фона веб-страницы; 

· bgproperties – определяет, прокручивать фон совместно с текстом или нет;

· bottommargin – определяет отступ от нижнего края окна браузера до контента; 

· leftmargin – определяет отступ по горизонтали от левого края окна браузера до контента; 

· link – задает цвет ссылок на веб-странице;

· rightmargin – определяет отступ от правого края окна браузера до контента; 

· scroll – устанавливает, отображать полосы прокрутки или нет; 

· text – задает цвет текста в документе; 

· topmargin – определяет отступ от верхнего края окна браузера до контента;

· vlink – задает цвет посещенных ссылок. 

При использовании фоновых изображений следует также назначить и фоновый цвет.

Использование атрибутов элемента body осуждается спецификацией HTML, вместо них следует применять CSS.

2.4. Форматирование текста

Для форматирования текста HTML-документов предусмотрена целая группа тегов, которую можно условно разделить на теги логического и физического форматирования.

Теги логического форматирования обозначают (своими именами) структурные типы своих текстовых фрагментов, такие, например, как программный код (тег <code>), цитата (тег <сitе>), аббревиатура (тег <abbr>) и т. д. Структурная разметке не влияет на конкретное экранное представление фрагмента браузером. Поэтому такая разметка и называется логической. Фрагменты с логическим форматированием браузеры отображают на экране определенным образом, заданным по умолчанию. 

Теги физического форматирования определяют формат отображения указанного в них фрагмента текста в окне браузера (согласно предпочтениям автора документа). 

Для форматирования текста следует выбирать элементы, которые наиболее точно описать значение контента, т.е. логического форматирования. Если вам при этом не нравится, как выглядит контент, его следует изменить с помощью таблиц стилей. На базе логического форматирования можно гибко управлять представлением документа, а такая разметка позволяет машинам, например программным системам поиска и индексации, правильно анализировать контент и принимать решения об относительной важности элементов на странице.

Хотя использование тегов физического форматирования не осуждается в HTML и может свободно использоваться, однако применение таблицей стилей предоставляет значительно больше возможностей по управлению начертанием текста.

Теги логического форматирования текста.

Обозначение аббревиатуры. 

Для обозначения текста как аббревиатуру используются теги <abbr>. Данный тег имеет атрибут title, в качестве значения которого дается полная форма записи аббревиатуры, что позволяет понимать ее тем людям, которые с ней не знакомы. Браузеры при наведении курсора на текст, размеченный тегом <abbr>, будут выдавать полное наименование в виде появляющейся подсказки. 

Обозначение цитат. 

Тег <сitе> используется для обозначения ссылки на источник, например названий книги и статьи. Браузерами такой текст обычно выводится курсивом. 

Тег <q> отмечает короткие цитаты в строке текста. Содержимое контейнера, как правило, отображается в браузере в кавычках.

Для выделения длинных цитат из основного текста существует тег <blockquote>. Он является контейнером и может содержать другие теги форматирования. Текст, размеченный тегом <blockquote>, при отображении отделяется от основного текста пустыми строчками и, как правило, выводится с небольшим отступом вправо.

Обозначение определений. 

Для выделения текстовый фрагмент как определение используется тег <dfn>. Например, этим тегом можно отметить какой-либо термин, когда он встречается в тексте в первый раз. Отображается по умолчанию курсивом. 

Выделение важных фрагментов. 

Для выделения важных фрагментов текста используются теги <em> и <strong>. Браузеры обычно отображают текст, выделенный с помощью тега <em>, курсивом, а с помощью тега <strong> – полужирным шрифтом. Тегом <strong> обычно размечают более важные фрагменты текста, чем те, что размечены тегом <em>.

В HTML 5 ввели тег <mark> который выделяет информацию, особенно важную для читателя. Такой текст ничем не отличается от обычного, но его вид может быть изменен с помощью таблиц стилей.

Обозначение вставок. 

Для обозначения текста как вставка используется тег <ins>. Этот элемент полезно использовать для отметки изменений, вносимых в документ. Текст, помеченный тегом <ins>, обычно отображается подчеркнутым. 

Обозначение удаленного текста. 

Для обозначения фрагмента текста как удаленный используют тег <del>. Этот элемент полезно использовать для отметки изменений, вносимых в документ. Текст, помеченный тегом <del>, обычно отображается перечеркнутым. 

Обозначение элементов программ. 

Для обозначения текста как небольшого фрагмента программного кода используется тег <code>. Как правило, текст отображается моноширинным шрифтом.

Тег <samp> используется для обозначения текста, выдаваемого программой (листинг). Браузеры обычно отображают текст в контейнере <samp> с помощью моноширинного шрифта.

Обозначение в тексте переменной величины или аргумента программы осуществляется с помощью тега <var>. Обычно такой текст отображается в браузере курсивом.

Обозначение вводимого с клавиатуры текста. 

Тег <kbd> используется для обозначения текста, вводимого пользователем с клавиатуры. В браузере такой текст, как правило, отображается моноширинным шрифтом. 

Листинг 1. Пример логического форматирования текста.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Логическое форматирование текста</title> 

</head>

<body>

<p>В книге <cite>Изучаем HTML и CSS</cite> описывается язык <abbr title="HyperText Markup Language – язык гипертекстовой разметки">HTML</ abbr> <del>4.01</del> 5</p>

<blockquote>

Для того чтобы создать веб-страницу, необходимо изучить основы HTML. HTML – это не язык программирования и использование его гораздо легче, чем писать программы.

</blockquote>

<q>Книга рассчитана на широкой круг читателей</q><br>

<p>Веб-страницы можно создавать <em>вручную с помощью HTML</em>, при этом ввод HTML-кода выполняется в <strong>любом текстовом редакторе</strong></p>

<p><dfn>Notepad</dfn> – это простейший текстовый редактор.</p>

</body>

</html>

Теги физического форматирования текста. 

Теги физического форматирования включены в спецификацию HTML 5 и получили обновленные семантические определения, однако если вы хотите только изменить стиль шрифта, более подходящим решением будет применить таблицу стилей. Оставьте эти элементы для тех случаев, когда они семантически уместны.

Тег <b> используется, что зрительно привлечь внимание, например, к ключевым словам, такой текст отображает текст полужирным шрифтом. 

Тег <i> – альтернативное отображение текста, отображается в браузере курсивом. 

Тег <u> отображает текст подчеркнутым. 

Тег <s> – неверный текст, отображается в браузере перечеркнутым горизонтальной линией. 

Тег <small> – мелкий шрифт, выводит текст шрифтом меньшего размера, чем непомеченная часть текста. 

Тег <sub> – нижний индекс. Сдвигает текст ниже уровня строки и выводит его (если возможно) шрифтом меньшего размера. 

Тег <sup> – верхний индекс. Сдвигает текст выше уровня строки и выводит его (если возможно) шрифтом меньшего размера. 

Теги <sub> и <sup> удобно использовать для математических индексов. 

Теги форматирования могут быть вложенными друг в друга. При этом нужно внимательно следить, чтобы один контейнер находился целиком в другом контейнере. 

Листинг 2. Пример физического форматирования текста.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Физическое форматирование текста</title> 

</head>

<body>

<b>Полужирный</b> текст <br>

<i>Курсивный</i> текст <br>

<u>Подчеркнутый</u> текст<br>

<s>Зачеркнутый</s> текст<br>

Шрифт <small>меньшего</small> размера<br>

<sub>нижний</sub> и <sup>верхний</sup> индексы<br>

<b><i>Полужирный и курсивный</i></b> шрифт

</body>

</html>

Разделение на абзацы. 

Любой текст имеет определенную структуру. Элементами такой структуры являются заголовки, подзаголовки, таблицы, абзацы и др.

Одним из первых правил составления практически любых документов является разбиение его текста на отдельные абзацы, выражающие законченную мысль. HTML-документы не являются исключением из этого правила. При создании документов с помощью текстовых редакторов разбиение на абзацы выполняется вводом символа перевода строки. Большинство редакторов реализует это при нажатии клавиши Enter. В HTML-документах символы перевода строки не приводят к образованию нового абзаца.

HTML предполагает, что автор документа ничего не знает о компьютере своего читателя. Читатель вправе установить любой размер окна и пользоваться любым из имеющихся у него шрифтов. Это означает, что место переноса в строке определяется только программой просмотра и установками конечного пользователя. Поскольку символы перевода строки оригинального документа игнорируются, то текст, отлично смотревшийся в окне редактора автора документа, может превратиться в неудобочитаемый текст в окне программы просмотра.

Избежать этой неприятности позволяет применение специального тега разделения на абзацы <p>. Перед началом каждого абзаца текста следует поместить тег <р>, хотя закрывающий тег </p> не обязателен, все равно, его лучше использовать. Браузеры обычно отделяют абзацы друг от друга пустой строкой.

Тег <р> может задаваться с атрибутом горизонтального выравнивания align, которые может принимать следующие значения:

· left – выравнивание текста по левой границе окна браузера;

· center – выравнивание по центру окна браузера;

· right – выравнивание по правой границе окна браузера;

· justify – выравнивание по ширине (по двум сторонам). 

По умолчанию выполняется выравнивание по левому краю.

Перевод строки. 

При отображении текстовых документов в браузере место переноса строки в пределах абзаца определяется автоматически в зависимости от размера шрифтов и размера окна просмотра. Перенос строки может осуществляться только по символам-разделителям слов (например, пробелам). Иногда в документах требуется задать принудительный перевод строки, реализующийся независимо от параметров настроек браузера. Для этого служит тег принудительного перевода строки <br>, который не имеет соответствующего закрывающего тега. Включение тега <br> в текст документа обеспечит размещение последующего текста с начала новой строки. 

В отличие от тега абзаца <p> при использовании тега <br> не будет образована пустая строка.

Для указания возможного места переноса можно использовать, так называемый, "мягкий" перевод строки, т.е. перевода строки будет выполнено только при необходимости. Для этого существует тег <wbr>, который так же, как и тег <br>, не нуждается в закрывающем теге.

Заголовки внутри HTML-документа. 

Наряду с названием всего документа, на веб-странице могут использоваться заголовки для отдельных частей документа. Эти заголовки могут иметь шесть различных уровней и представляют собой фрагменты текста, которые выделяются на экране при отображении страницы браузером.

Для разметки заголовков используются теги <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> и <h6>. Эти теги требуют соответствующего закрывающего тега. Как правило, чем выше уровень заголовка, тем больше информации для читателя содержит этот раздел. По умолчанию, заголовок первого уровня отображается самым крупным шрифтом жирного начертания, заголовки последующего уровня по размеру меньше. Теги <h1>,...,<h6> относятся к блочным элементам, они всегда начинаются с новой строки, а после них другие элементы отображаются на следующей строке. Кроме того, перед заголовком и после него осуществляется вставка пустой строки.

Содержимое заголовков оказывают сильное влияние на поисковые результаты, по этой причине лучше всегда использовать эти теги, несмотря на то, что с помощью стилей любой текст можно установить большого размера и, тем самым, сделать его заголовком.

Теги заголовков могут задаваться с атрибутом горизонтального выравнивания align, который может принимать следующие значения:

· right – позиционирование заголовка по правой границе документа;

· left – позиционирование заголовка по левой границе документа;

· center – позиционирование заголовка по центру документа.
По умолчанию заголовки выравниваются по левому краю страницы.

Горизонтальные линии. 

Другим методом разделения документа на части является проведение горизонтальных линий. Они визуально подчеркивают законченность той или иной области страницы.

Тег <hr> позволяет провести горизонтальную линию в окне браузера. Этот тег не является контейнером, поэтому не требует закрывающего тега. До и после линии автоматически вставляется пустая строка. Тег <hr> может иметь следующие атрибуты:

· align – выравнивание линии, может принимать значения left, center, right;

· color – указывает цвет линии;

· noshade – рисует линию без трехмерных эффектов;

· size – устанавливает толщину линии в пикселях;

· width – устанавливает длину линии, указывается в пикселях или процентах от ширины окна браузера.

Пример:

<hr aling="center" width="50%" size="2" color="red">

Использование предварительно отформатированного текста. 

В HTML-документах для разбивки текста по абзацам и обеспечения принудительного перевода строки следует пользоваться специальными тегами. Однако бывают случаи, когда в HTML-документ необходимо включить текст, уже имеющий форматирование, выполненное традиционным способом при помощи символов перевода строки, необходимого количества пробелов, символов табуляции и т. д. Для решения таких задач предусмотрен специальный тег-контейнер <pre>, определяющий предварительно форматированный (преформатированный) текст.

Текст, размеченный тегом <рrе>, будет отображаться в таком виде, как он выглядит в обычном текстовом редакторе. Для отображения всегда будет использоваться моноширинный шрифт. 

Текст внутри контейнера <pre> может содержать элементы форматирования уровня текста, кроме следующих: <img>, <object>, <small>, <sub> и <sup>. Недопустимо внутри преформатированного текста задавать элементы форматирования уровня блока, например, теги заголовков. Тег абзаца по логике вещей также не должен встречаться внутри преформатированного текста, однако если встречается, то будет реализовывать переход на новую строку (без образования пустой).

2.5. Организация ссылок

Одним из важнейших понятий для HTML-документов являются ссылки. Само название HTML (язык разметки гипертекста) указывает на принцип организации таких документов. 

Значение ссылок в Интернет трудно переоценить. Работая во Всемирной паутине, вы часто понятия не имеете, где находится та или иная нужная вам страница. Поэтому ссылки здесь являются единственной возможностью перейти от одного документа к другому.

Гипертекстовый документ – это документ, содержащий ссылки на другие документы, позволяющие при помощи нажатия кнопки мыши быстро перемещаться от одного документа к другому. Часто подобные ссылки можно увидеть и в файлах помощи современных программных продуктов.

Для организации ссылки необходимо сообщить браузеру, что является указателем ссылки, а также указать адрес документа, на который она ссылается. Оба действия выполняются при помощи тега <a>. Этот тег является контейнером, поэтому необходимо поставить закрывающий тег </а>.

Синтаксис тега <a>:

<а href="URL-адрес">Указатель ссылки</а>
В качестве указателя ссылки может быть как текст, так и другие элементы веб-страницы, например, графическое изображение.

Для указания адреса документа в теге <a> используется атрибут href, значением которого является URL-адрес. Адрес может быть как относительным, так и абсолютным. 

Относительные ссылки (например, images/pic.gif) построены относительно текущего документа или корня сайта. Такие ссылки удобны в использовании. Намного проще вставить только имя файла, а не весь длинный URL-адрес. Они также позволяют перемещать файлы в пределах сервера без больших изменений в межстраничной адресации.

Абсолютные адреса (например, http://www.server.ru/home/index.html) полностью определяет компьютер, каталог и файл. В отличие от относительных, абсолютные указатели могут ссылаться на файлы, расположенные на других компьютерах.
Листинг 3. Пример оформление ссылок.

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Ссылки</title>

</head>

<body>

<p><a href="images/foto.jpg">Моя фотография</a></p>

<p><a href="inf.html">Кратко обо мне</a></p> 

</body>

</html>

Когда пользователь щелкает мышью по ссылке, указывающую на другую веб-страницу, она выводится непосредственно в окне браузера. Если же ссылка указывает на документ иного типа, программа просмотра принимает документ и затем решает, что с ним делать дальше. Действиями браузера могут быть:

1. Браузер знает тип документа и умеет с ним обращаться. Например, если вы создали ссылку на графический файл формата jpeg и пользователь щелкнул мышью на этой ссылке, его программа просмотра очистит окно и загрузит указанное изображение. В некоторых случаях браузер может дополнительно использовать подключаемый программный модуль (plug-in), без которого задача не была бы решена.

2. Браузер не распознает тип принятого документа и не знает, что с ним делать дальше. В этом случае он обратится к вспомогательным программам, имеющимся на машине пользователя. Если подходящая программа найдется, браузер запустит ее и передаст ей полученный документ для обработки. Например, если пользователь щелкнет на ссылке на видеофайл формата avi, браузер загрузит файл, найдет программу для демонстрации avi-файлов и запустит ее. Видеофайл будет показан в дополнительном небольшом окне.

Всемирная паутина является лишь частью сети Интернет. На сайт вы можете использовать ссылки и на другие ресурсы. Например, если вас интересует отзывы пользователей, можно поместить на веб-странице адрес электронной почты.

Создание ссылки на электронную почту так же просто, как и на другую страницу. Для этого вместо URL-адреса следует указать адрес электронной почты, предварив его словом mailto:

<а href="mailto:my_admin@mail.ru">

Присылайте ваши отзывы и предложения </а>

Эта ссылка не будет ничем отличаться от остальных гипертекстовых ссылок вашего документа. После щелчка мышью по ссылке на указанный адрес браузер откроет собственное окно для работы с электронной почтой. Интерфейсы могут быть разными, но большинство программ автоматически вводят в сообщение адрес и имя пользователя. 

Внутренние ссылки. 

Кроме ссылок на другие документы, часто бывает полезно включить ссылки на разные части текущего документа. Например, большой документ читается лучше, если он имеет оглавление со ссылками на соответствующие разделы.

Для построения внутренней ссылки сначала нужно создать указатель, определяющий место назначения. Например, если вы хотите сделать ссылку на текст определенной главы документа, нужно разместить там указатель и дать ему имя при помощи атрибута name тега <а>. При этом атрибут href не используется, и браузер не выделяет содержимое тега <а>. Например:

<а name="gl_1"> </a>

Обратите внимание, что в приведенном примере отсутствует содержимое тега <а>. Обычно именно так и делают, поскольку здесь нет необходимости как-то выделять текст, а требуется лишь указать местоположение.

После того как место назначения определено, можно приступить к созданию ссылки на него. Для этого, вместо указания в атрибуте href адреса документа следует указать имя ссылки с префиксом #, говорящим о том, что это внутренняя ссылка.

<а href="#gl_1">Глава 1</a>

Теперь, если пользователь щелкнет кнопкой мыши на словах "Глава 1", браузер перейдет к соответствующей части документа.

2.6. Списки

В языке HTML предусмотрен специальный набор тегов для представления информации в виде списков. Списки являются одним из наиболее часто употребляемых форм представления данных как в электронных документах, так и в печатных. Возможность организации списковых структур имеется во многих текстовых редакторах. Приведем ряд случаев, для которых использование списков довольно удобно:

· Объединение фрагментов информации в единую структуру для придания удобочитаемого вида.

· Описание сложных пошаговых процессов.

· Расположение информации в стиле оглавления, пункты которого указывают на соответствующие разделы документа.

В HTML предусмотрены элементы для разметки трех типов списков:

1) маркированный – набор пунктов, очередность которых неважна;

2) нумерованный – перечень, в котором последовательность элементов имеет значение;

3) определений – состоит из пар "имя / значение".

Все элементы списков, собственно списки и тексты пунктов являются блочными по умолчанию, поэтому они начинаются с новой строки, а над элементом и под ним остается пустое пространство, но это можно изменить с помощью CSS. 

Маркированный список. 

Одним из типов списков, реализованных в HTML, является маркированный список, или как еще их называют ненумерованными или неупорядоченными.

В маркированном списке для выделения его элементов используются специальные символы, называемые маркерами списка. Вид маркеров списка определяется браузером, причем при создании вложенных списков браузеры автоматически разнообразят вид маркеров различного уровня вложенности.

Для создания маркированного списка необходимо использовать тег-контейнер <ul>…</ul>, внутри которого располагаются все элементы списка. Открывающий и закрывающий теги списка обеспечивают перевод строки до и после списка, отделяя, таким образом, список от основного содержимого документа.

Каждый элемент списка должен начинаться тегом <li>. Закрывающий тег <li> не обязателен. Браузеры обычно при отображении документа начинают каждый новый элемент списка с новой строчки.

Кроме элементов списка, отмечаемых тегом <li>, могут присутствовать и другие HTML-элементы. 

Тег <ul> имеет атрибут type, который используется для принудительного задания вида маркеров списка. Он может принимать следующие значения:

· disc – маркеры отображаются закрашенными кружками (значением по умолчанию); 

· circle – маркеры отображаются не закрашенными кружками; 

· square – маркеры отображаются закрашенными квадратиками.

Для вложенных маркированных списков на первом уровне по умолчанию используется значение disc, на втором – circle, на третьем и далее – square. 

Атрибут type с теми же значениями может употребляться для указания вида маркеров отдельных элементов списка. Для этого атрибута type с соответствующим значением разрешено указывать в теге элемента списка <li>. 

Нумерованный список.

Другим типом списков, реализованных в HTML, является нумерованный список или, как их по другому называют, упорядоченными. Списки данного типа обычно представляют собой упорядоченную последовательность отдельных элементов. Отличием от маркированных списков является то, что в нумерованном списке перед каждым его элементом автоматически проставляется порядковый номер. Вид нумерации зависит от браузера и может задаваться атрибутами тегов списка. В остальном реализация нумерованных списков во многом похожа на реализацию маркированных списков.

Для создания нумерованного списка следует использовать тег-контейнер <ol>…</ol>, внутри которого располагаются все элементы списка. Открывающий и закрывающий теги списка обеспечивают перевод строки до и после списка, отделяя, таким образом, список от основного содержимого документа. Как и для маркированного списка, каждый элемент нумерованного списка должен начинаться тегом <li>.

Тег <ol> имеет атрибуты type и start. Атрибут type используется для задания вида нумерации списка. Он может принимать следующие значения:

А – задает маркеры в виде прописных латинских букв; 

а – задает маркеры в виде строчных латинских букв;

I – задает маркеры в виде больших римских цифр; 

i – задает маркеры в виде маленьких римских цифр; 

1 – задает маркеры в виде арабских цифр (значение по умолчанию).

В отличие от маркированных списков, браузеры для вложенных нумерованных списков по умолчанию не делают различной нумерацию на различных уровнях вложенности списков. 

Атрибут start тега <ol> позволяет начать нумерацию списка не с первого значения. В качестве значения атрибута start всегда должно указываться натуральное число, вне зависимости от вида нумерации списка. 

Изменение вида нумерации списка и значений номеров допустимо производить и для любого элемента списка. Тег <li> для нумерованных списков разрешает использовать атрибуты type и value. Атрибут type может принимать такие же значения, как и для тега <ol>. 

Значение атрибута value тега <li> позволяет изменить номер данного элемента списка. При этом изменяется нумерация и всех последующих элементов. Типичным применением являются списки с пропуском некоторых элементов. 

Листинг 4. Пример использования маркированных и нумерованных списков.

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Пример списков</title>

</head>

<body>

<h1>Маркированный список</h1>

<ul type="square">

<li>Процессоры</li>

<li>Мониторы</li>

<li>Принтеры</li>

<li>Сканеры</li>

</ul>

<h1>Нумерованный список</h1>

<ol type="1">

<li>Процессоры</li>

<ol type="a">

<li>Pentium</li>

<li>Celeron</li>

<li>Athlon</li>

</ol>

<li>Мониторы</li>

<ol type="I">

<li>Жидкокристаллические</li>

<ol type="i">

<li>Acer</li>

<li>LG</li>

…

<li value="7">Samsung</li>

<li>Viewsonic</li>

</ol>

<li>ЭЛТ</li>

<ol type="i">

<li>BenQ</li>

<li>LG</li>

…

<li value="5">Samsung</li>

<li>Sony</li>

</ol>

</ol>

<li>Принтеры</li>

<li>Сканеры</li>

</ol>

</body>

</html>

Список определений. 

Списки определений, также называемые словарями определений специальных терминов, являются особенным видом списков. В отличие от других типов списков, каждый элемент списка определений всегда состоит из двух частей. В первой части элемента списка записывается определяемый термин, а во второй части – текст в форме словарной статьи, раскрывающий значение термина.

Списки определений задаются с помощью тега-контейнера <dl>. Внутри контейнера тегом <dt> помещается определяемый термин, а тегом <dd> – его определение. Для тегов <dt> и <dd> можно не записывать соответствующие закрывающие теги.

В общем, список определений записывается следующим образом: 

<dl>

<dt>Термин</dt>

<dd>Определение термина</dd>

</dl>

В тексте после тега <dt> не могут использоваться элементы уровня блока, такие как, например, теги абзаца <p> или заголовков <h1>…<h6>. Как правило, текст определяемого термина должен располагаться в одной строке. Текст, содержащий определение термина, выводится, начиная со следующей строки (или через строку для некоторых браузеров) после определения термина с отступом вправо. После тега <dd> могут располагаться элементы уровня блока. Отсюда следует, что списки определений могут быть вложенными.

Листинг 5. Пример списков определений.

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Список определений</title>

</head>

<body>

<dl> 

<dt> HTML</dt>

<dd> HyperText Markup Language – язык гипертекстовой разметки</dd>

<dt> Гипертекст (hypertext)</dt>

<dd> особый текст, в котором есть ссылки на другие документы</dd>
</dl>

</body>

</html>

С помощью таблицей стилей можно изменить внешний вид списков.

2.7. Графика

Возможность использования графики на веб-страницах трудно переоценить. Без иллюстраций документ однообразен, вял и скучен. Правильно подобранная графика делает документ визуально привлекательнее. Изображения могут сделать текст документа более содержательным и помогают лучше передать суть документа. 

Однако во всем нужно чувство меры. Довольно часто встречаются веб-страницы, загроможденные фоновыми изображениями, ничего не выражающей графикой и раздражающей анимацией. Планируя разместить на веб-странице то или иное изображение, убедитесь, что оно действительно необходимо. 

Принимая решение о целесообразности включения в документ тех или иных графических элементов, нужно иметь в виду следующее факторы.

Графические файлы могут иметь значительные размеры, что требует времени для их загрузки. Насыщенность графикой может привести к недопустимо большим затратам времени, требуемым для загрузки страницы. 

Иногда пользователи работают в режиме отключения графики для увеличения скорости передачи данных. В этом случаи от полученных документов останется только текстовая часть, которая должна давать информацию о содержательной стороне документа.

Следует помнить, что пользователи могут работать с различным разрешением экрана монитора и различной глубиной цвета. Страницы, хорошо смотрящиеся при одном разрешении, могут выглядеть совершенно по-другому при ином разрешении.

В общем, изображения на веб-страницах могут использоваться двумя способами: 

1) фоновое изображение, на котором располагаются элементы основного документа;

2) изображение, встраиваемое в документ. 

Надежной поддержкой во Всемирной паутине обладают три формата изображений: GIF (Graphics Interchange Format), JPEG (Joint Photographic Experts Group) и PNG (Portable Network Graphics).

GIF – самый старый из трех форматов, распространенных во Всемирной паутины. Как правило, он используется для изображений, в которых много областей с однородной заливкой.

Формат JPEG хорошо подходит для фотографий и поддерживается всеми цифровыми фотоаппаратами. Кроме того JPEG – единственный распространенный формат с надежной поддержкой встроенных цветовых профилей.

Спецификация PNG была разработана и утверждена W3C и являлась реакцией на ограниченность формата GIF с точки зрения технических характеристик и доступности. 

Формат BMP является стандартом MS Windows и поддерживается браузерами, однако его применять не рекомендуется, так как он не поддерживает сжатие данных.

Фоновые изображения. 

Разработчики веб-страниц могут управлять цветом фона документа, а также указывать изображения, используемые в качестве фонового. Для задания фонового изображения в документе используется атрибут background тега <body>. 

Обычно в качестве фонового берется небольшое изображение, для загрузки которого по сети не требуется значительного времени. 

Другим часто используемым вариантом является фоновое изображение в виде бледного рельефного логотипа. Такая графика ясно идентифицирует сайт и не мешает восприятию материала.

При выборе фонового изображения следует не забывать о необходимости контраста между цветом текста и фона. Неудачное соотношение цветов может затруднить чтение текста. 

Таблицы стилей предоставляют большие возможности для управления фоновым изображением.

Встраивание изображений в HTML-документы. 

Для встраивания изображений в HTML-документ следует использовать тег <img>, имеющий обязательный атрибут src, определяющий URL-адрес файла с изображением. 

<img src="http://www.server.ru/pic/risunok.gif">

или
<img src="risunok.gif">

Данный тег может иметь ряд других атрибутов.

При включении графического изображения в документ можно указывать его расположение относительно текста или других элементов страницы. Способ выравнивания изображения задается значением атрибута align тега <img>, который может принимать следующие значения: 

· tор – верхняя граница изображения выравнивается по самому высокому элементу текущей строки;

· texttop – верхняя граница изображения выравнивается по самому высокому текстовому элементу текущей строки;

· middle – выравнивание середины изображения по базовой линии текущей строки;

· absmiddle – выравнивание середины изображения посередине текущей строки;

· baseline или bottom – выравнивание нижней границы изображения по базовой линии текущей строки;

· absbottom – выравнивание нижней границы изображения по нижней границе текущей строки;

· left – изображение прижимается к левому полю окна. Текст обтекает изображение с правой стороны;

· right – изображение прижимается к правому полю окна. Текст обтекает изображение с левой стороны.

<img src="risunok.gif" align="top">

Все значения атрибутов выравнивания изображений можно условно разделить на две группы по их принципу действия. К одной группе относятся два значения атрибута – left и right. При использовании любого из этих параметров мы получаем так называемое "плавающее" изображение. В этом случае изображение прижимается к соответствующему краю окна просмотра браузера, а последующий текст (или другие элементы) "обтекают" изображение с противоположной стороны. Здесь текст, размещаемый рядом с изображением, может занимать несколько строчек.

К другой группе значений параметров относятся все остальные. При их использовании изображение как бы встраивается в строчку текста, а параметры выравнивания задают расположение изображения относительно строки текста. Таким образом, в отличие от плавающих изображений, здесь изображение является обычным элементом строки. 

По умолчанию изображения выравниваются по базовой линии. 

В чем разница между базовой линией и нижней границей строки? Или различие между самым высоким элементом строки и самым высоким текстовым элементом строки? Результат действия этих параметров может отличаться в зависимости от содержимого рассматриваемой строки.

Базовая линия (baseline или bottom) – это нижняя часть линии текста, которая проводится без учета нижней части некоторых символов, например, букв типа j, q, у. В отличие от выравнивания по базовой линии, при задании значения absbottom выравнивание выполняется по нижней части самого низкого элемента в строке, т. е. по одному из символов строки, имеющему элементы, лежащие ниже базовой линии.

Аналогично обстоит дело с различием между параметрами tор и texttop. Например, самым высоким элементом в строке может быть графическое изображение, в то время как самым высоким текстовым элементом строки является, как правило, заглавная буква. 

Тег <img> имеет два необязательных параметра, указывающих размеры изображения при отображении – width и height. Значения параметров могут указываться как в пикселах, так и в процентах от размеров окна просмотра:
<img src="risunok.gif" width="90%">

Значения параметров ширины и высоты изображения могут не совпадать с истинными размерами изображения. В этом случае браузеры автоматически при загрузке изображений выполняют его перемасштабирование. Заметим, что неаккуратное задание параметров может привести к изменению пропорций рисунка и, как следствие, к его искажению.

Любой из этих параметров может быть опущен. Если задан только один из параметров, то при загрузке рисунка второй параметр будет вычисляться автоматически из условий сохранения пропорций. 

Для тега <img> можно задавать параметры hspace и vspace, значения которых определяют отступы от изображения, оставляемые пустыми, соответственно, по горизонтали и вертикали. Это гарантирует, что между текстом и изображением останется пространство, необходимое для нормального восприятия. 

Изображение на веб-странице можно поместить в рамку различной ширины. Для этого служит параметр border тега <img>. В качестве значения параметра используется число, означающее толщину рамки в пикселах. По умолчанию рамка вокруг изображений не рисуется (border="0").

<img src="risunok.gif" border="2">

Одним из параметров тега <img> является параметр alt, определяющий альтернативный текст. Его указание дает возможность пользователям, работающим в режиме отключения загрузки изображений, получить некоторую текстовую информацию о встроенных изображениях.

При отключенном изображении вместо них на экране появится альтернативный текст, определенный значением параметра alt. Браузеры также могут отображать альтернативный текст в качестве подсказки при помещении курсора мыши в область изображения. 

2.8. Таблицы

HTML-таблицы необходимы в случаях, когда на веб-странице нужно отобразить данные, организованные в строки и столбцы. Таблицы могут понадобиться при создании, например, расписаний или статистики. Ячейки таблицы могут содержать любую информацию, включая числа, текстовые элементы, даже изображения и мультимедийные объекты.

Первая версия языка HTML не предусматривала специальных средств для отображения таблиц, т. к. была в основном предназначена для написания простого текста. С развитием Всемирной паутины стала актуальной задача представления данных, для которых типично наличие ряда строк и столбцов. Поддержка табличного представления данных изначально была реализована во всех ведущих браузерах и лишь по прошествии значительного времени была закреплена в спецификации HTML 3.2.

Таблицы с невидимой границей долгое время использовались для верстки веб-страниц, позволяя разделять документ на модульные блоки. Подобный способ применения таблиц ранее широко использовался, в настоящее время для верстки используются возможности каскадных таблиц.

Описание таблиц должно располагаться внутри раздела документа body. Документ может содержать произвольное число таблиц, причем допускается вложенность таблиц друг в друга. Каждая таблица должна начинаться тегом <table> и завершаться тегом </table>. Внутри этой пары тегов располагается описание содержимого таблицы. Любая таблица состоит из одной или нескольких строк, в каждой из которых задаются данные для отдельных ячеек.

Каждая строка начинается тегом <tr> и завершается тегом </tr>. Отдельная ячейка в строке обрамляется парой тегов <td>…</td> или <th>…</th>. Тег <th> используется обычно для ячеек-заголовков таблицы, а <td> – для ячеек-данных. Различие в использовании заключается лишь в типе шрифта, используемого по умолчанию для отображения содержимого ячеек, а также расположению данных внутри ячейки. Содержимое ячеек типа <th> отображается полужирным шрифтом и располагается по центру. Ячейки, определенные тегом <td> по умолчанию отображают данные, выровненные влево и посередине в вертикальном направлении.

Теги <td> и <th> не могут появляться вне описания строки таблицы <tr>. Завершающие коды </tr>, </td> и </th> могут быть опущены. В этом случае концом описания строки или ячейки является начало следующей строки или ячейки, или конец таблицы. Завершающий тег таблицы </table> является обязательным.

Количество строк в таблице определяется числом открывающих тегов <tr>, а количество столбцов – максимальным количеством <td> или <th> среди всех строк. Если в какой-либо строке количество ячеек задано меньшим, чем в остальных строках, то браузер должен дополнять строки пустыми ячейками.

Таблица может иметь заголовок, который заключается в пару тегов <caption>…</caption>. Элемент <caption> необязательный, однако если он все же используется, то должен располагаться сразу же после тега <table> и до первого <tr>. Тег заголовка таблицы имеет единственный допустимый параметр align, принимающий значения top (заголовок над таблицей) или bottom (заголовок под таблицей). Параметр align может быть опущен, что соответствует значению над таблицей. В горизонтальном направлении заголовок таблицы всегда располагается по ее центру. 

Тег <table> имеет рядом необязательных атрибутов, основными из которых являются:

· border – управляет изображением рамки таблицы;

· cellspacing – определяет расстояние между ячейками в пикселах;

· cellpadding – определяет расстояние между содержимым ячейки и ее границами в пикселах;

· width – определяет ширину таблицы в пикселах или в процентах от всего размера окна.

Атрибут border может иметь численное значение, которое определяет толщину рамки в пикселах. По умолчанию рамка не рисуются, и на экране пользователь увидит лишь ровно расположенный текст ячеек таблицы.

Каждую отдельную ячейку внутри таблицы можно рассматривать как область для независимого форматирования. Все правила, которые действуют для управления отображением текста, могут быть использованы для форматирования текста внутри ячейки. Внутри ячейки допустимо использование практически всех элементов HTML, которые могут появляться внутри раздела body.

Для сложных таблиц характерна потребность в объединении нескольких смежных ячеек по горизонтали или по вертикали в одну. Данная возможность реализуется с помощью параметров colspan и rowspan, задаваемых в <td> или <th>. Форма записи: colspan="num", где num – числовое значение, определяющее, на сколько столбцов следует расширить текущую ячейку по горизонтали. Применение параметра rowspan аналогично, только здесь указывается количество строк, которые должна захватить текущая ячейка по вертикали. 

Невнимательное задание значений параметров раздвижки ячеек может привести к их взаимному перекрытию и конфликтам, при которых результат непредсказуем. Характерное применение протяженных ячеек – общий заголовок для нескольких смежных колонок или строк.

Листинг 6. Пример создания таблицы. 

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Таблицы</title>

</head>

<body>

<table width="50%" border="2" cellspacing="2" cellpadding="2">

<caption>Название таблицы</caption>

<tr> <th colspan="2">ячейка-заголовок</th> </tr>

<tr> <td>ячейка 1</td> <td>ячейка 2</td> </tr>

<tr> <td>ячейка 3</td> <td>ячейка 4</td> </tr>

</table>

</body>

</html>

2.9. Мультимедиа

Практически гипермедиа-ссылка мало чем отличается от ссылок иных типов, различие лишь в том, что вместо связи с другими HTML-документами она обеспечивает связь с файлом мультимедиа. Встретив такую ссылку, браузер должен суметь определить тип файла, с которым установлена связь, и обратиться к требуемому вспомогательному модулю, который называется плагин. Вспомогательное приложение вызывается из браузера и воспроизводить файл мультимедиа непосредственно в окне браузера.

Первые версии браузеров не имели встроенных средств для воспроизведения мультимедийных файлов. Если такие ссылки попадались, то сначала требовалось переписать файл на локальный диск, а затем воспользоваться внешней программой для его воспроизведения. Технология подключаемых модулей изменила ситуацию. Теперь для браузеров имеется ряд плагинов, которые представляют собой небольшие программы, совместно работающие с браузером и позволяющие воспроизводить файлы мультимедиа. При открытии файла соответствующего типа необходимый плагин запускается автоматически. 

Для воспроизведения файлов мультимедиа (например, видеофайлов, флэш-роликов, некоторых звуковых файлов и т.д.) непосредственно в окне браузера можно использовать элемент <embed>. Вид внедренного объекта зависит от установленных в браузере плагинов, типа загружаемого файла, а также от атрибутов тега <embed>.

Тег <embed> имеет ряд атрибутов:
· align – выравнивание объекта на странице и способ его обтекания текстом;

· height – высота объекта;

· hidden – указывает, скрыть объект на странице или нет;

· hspace – горизонтальный отступ от объекта до окружающего контента;

· pluginspage – адрес страницы в Интернете, откуда можно скачать и установить плагин к браузеру;

· src – путь к файлу;

· type – MIME-тип объекта;

· vspace – вертикальный отступ от объекта до окружающего контента;

· width – ширина объекта.

Браузер не всегда может распознать тип файла по его расширению, поэтому лучше указывать его тип с помощью атрибута type, который устанавливает MIME-тип для данных. Допускается устанавливать сразу несколько значений, разделяя их запятыми.

MIME (Multipurpose Internet Mail Extension, многоцелевые расширения почты Интернета) – спецификация для передачи по сети файлов различного типа: изображений, музыки, текстов, видео, архивов и др. (табл. 4). Указание MIME-типа используется в HTML обычно при передаче данных форм и вставки на веб-страницу различных объектов.

4. Пример MIME-типа
	Расширение файла
	Тип данных

	avi
	video/avi

	avi
	video/msvideo

	avi
	video/x-msvideo

	mp3
	audio/mpeg3

	mp3
	audio/x-mpeg-3

	mp3
	video/mpeg

	mp3
	video/x-mpeg

	mpeg
	video/mpeg

	mov
	video/quicktime



Листинг 7. Пример воспроизведения файлов мультимедиа. 

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Мультимедиа</title>

</head>

<body> 

<embed src="images/mouse.swf" width="400" height="300" type="application/x-shockwave-flash"

pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer"> 
</body>

</html>

В HTML 5 добавлены элементы video и audiо, которые позволяют встраивать видео- и аудиоконтент прямо в веб-документы без использования плагинов.

Тег <audio> позволяет добавлять, воспроизводить и управлять настройками аудиозаписи на веб-странице. Он имеет следующие атрибуты:

· autoplay – звук начинает играть сразу после загрузки страницы. В качестве значения указывается autoplay, допустимо вообще не указывать значение;

· controls – добавляет панель управления к аудиофайлу. В качестве значения указывается controls, допустимо писать атрибут без значения;

· loop – зацикливает воспроизведение аудио, чтобы оно повторялось с начала после завершения. В качестве значения указывается loop, допустимо писать атрибут без значения;

· preload – используется для загрузки файла вместе с загрузкой веб-страницы. Этот атрибут игнорируется, если установлен autoplay. Может принимать значения: none (не загружать файл), metadata (загрузить только служебную информацию) и auto (загрузить файл целиком при загрузке страницы);

· src – путь к воспроизводимому файлу.

Тег <video> позволяет добавлять, воспроизводить и управлять настройками видеоролика на веб-странице. Он имеет следующие атрибуты:

· autoplay – видео начинает воспроизводиться автоматически после загрузки страницы;

· controls – добавляет панель управления к видеоролику. Вид панели и ее содержимое зависит от браузера и может в себя включать: кнопка воспроизвести, пауза, перемотка, переход в полноэкранный режим; ползунок для изменения уровня громкости и др.;

· height – задает высоту области для воспроизведения видеоролика;

· loop – зацикливает воспроизведение видео, чтобы оно повторялось с начала после завершения;

· poster – адрес картинки, которая будет отображаться, пока видео не доступно или не воспроизводится;

· preload – используется для загрузки видео вместе с загрузкой веб-страницы; 

· src – путь к воспроизводимому видеоролику;

· width – задает ширину области для воспроизведения видеоролика. 

Теги <video> и <audio> для указания файла могут использовать атрибут src или вложенный тег <source>.

Листинг 8. Пример использование тега <audio>. 

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>audio</title>

</head>

<body>

<p>Хит месяца</p>

<audio controls>

<source src="audio/music.mp3" type="audio/mpeg">

Тег audio не поддерживается вашим браузером. 

<a href="audio/music.mp3">Скачайте музыку</a>.

</audio>

</body>

</html>
3. КАСКАДНЫЕ ТАБЛИЦЫ СТИЛЕЙ
3.1. Общие правила построения каскадных таблицей стилей

Браузеры оснащены стилями, используемыми по умолчанию для каждого поддерживаемого ими HTML-элемента, так что если для HTML-документа нет собственных инструкций стилей, браузер применит свои. 

Каскадные таблицы стилей (Cascading Style Sheets, CSS) предоставляют удобный способ добавления к веб-страницам сложных атрибутов форматирования. С их помощью можно определить гарнитуры и размеры шрифтов, способ выравнивания и другие характеристики, до мельчайших деталей определить параметры текста, цветов, графики, линий, цитат и т.д. Можно создать таблицу стилей и использовать ее для всех документов, расположенных на сервере, что придаст стройность и строгость всему сайту.
Пользователи, браузеры которых поддерживают все возможности каскадных таблиц стилей, увидят страницы такими, какими они были задуманы автором. При этом использование таблиц стилей не приведет к ухудшению работы страниц, если браузер поддерживает не все возможности CSS. Они получат хотя и упрощенную, но сохранившую все функциональные возможности версию веб-страницы.

Таблица стилей – это набор правил, который управляет форматированием тегов в HTML-документе. Любое правило каскадных таблиц стилей состоит из двух частей: селектора и определения. Селектором может быть любой тег HTML, для которого определение задает, каким образом необходимо его форматировать. Само определение, в свою очередь, также состоит из двух частей: свойства и его значения, разделенных знаком двоеточия (:). В одном правиле можно задать несколько определений, разделенных символом точка с запятой (;).

Синтаксис правил каскадных таблиц стилей не чувствителен к регистру. Селекторы, свойства и их значения можно задавать как строчными, так и прописными буквами, или в смешанном порядке. Однако каскадные таблицы стилей чувствительны к синтаксису задания правил и правильности названий свойств, значений и селекторов. Любая грамматическая ошибка приводит к тому, что правило пропускается анализатором браузера, и никакого предупреждающего сообщения не появляется.

Связывание документа и таблицы стилей.

Чтобы таблица стилей могла воздействовать на внешнее представление документа, браузер должен знать о ее существовании. Для этого ее необходимо связать с HTML-документом.

Существует четыре способа связывания документа и таблицы стилей:

1. Связывание – позволяет использовать одну таблицу стилей для форматирования многих страниц HTML.

2. Внедрение – позволяет задавать все правила таблицы стилей непосредственно в самом документе.

3. Импортирование – позволяет встраивать в документ таблицу стилей, расположенную на сервере.

4. Встраивание в теги документа – позволяет изменять форматирование конкретных элементов страницы.

Связывание позволяет хранить таблицу стилей в отдельном файле и присоединять ее к документам с помощью тега <link>, задаваемого в разделе head:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyles.css">

Связываемый файл содержит набор правил каскадных таблицей стилей, определяющих форматирование документа, и должен иметь расширение CSS.

Этот подход позволяет применить одинаковый набор правил форматирования к группе HTML-документов, что приводит к единообразному отображению веб-страниц.

При внедрении таблицы стилей в документ правила, ее составляющие, задаются в стилевом блоке, ограниченном тегами <style type="text/css"> … </style>, который должен размещаться в разделе head документа:

<head>

<style type="text/css">

селектор1 {свойство1: значение1}

селектор2 {свойство2: значение2}

…

</style>

</head>

Для того чтобы браузеры, не поддерживающие какие-либо теги из таблицы стилей, работали корректно, следует задавать содержимое тегов, которые потенциально не обрабатываются старыми версиями браузеров, заключенным в тег комментария <! - ... -->.

Первое правило дружественной для стандартов разработки требует, чтобы функции, ответственные за внешний вид сайта, находились вне разметки страницы. Следовательно, рекомендуется при любой возможности избегать применения атрибутов style.

В теге <style> можно импортировать внешнюю таблицу стилей с помощью свойства @import таблицы стилей:

@import: url (mystyles.css);

Его следует задавать в начале стилевого блока или связываемой таблицы стилей перед заданием остальных правил. Значением свойства @import является URL-адрес файла таблицы стилей.

Способ встраивания свойств таблицы стилей в теги предназначен для оперативного форматирования определенного элемента документа. Каждый тег HTML имеет параметр style, в котором можно задать значения его свойств в соответствии с синтаксисом каскадных таблиц стилей. Например, в следующем примере задается форматирование заголовка первого уровня, определяющее его отображение шрифтом красного цвета:

<h1 style="color: red">3аголовок красного цвета</h1>

Если связанные, внедренные и импортируемые таблицы стилей влияют на форматирование всех элементов документа, для которых определены в таблицах правила, то встраивание определений стилей в конкретный тег влияет на отображение только элемента, определяемого данным тегом.

Рекомендуется избегать встраивания в теги документа определений форматирования, так как подобная техника лишает разработчика преимуществ задания таблиц стилей в отдельном файле или в головной части документа, где их можно легко и быстро откорректировать, в случае необходимости. При форматировании отдельных тегов придется просмотреть весь документ целиком, что требует достаточно большой и кропотливой работы.

Все способы встраивания таблиц стилей свободно сочетаются в одном документе. Например, можно разработать главную таблицу стилей для всех документов и связывать ее с каждым HTML-документом. Импортируемая или внедряемая таблица стилей будет уточнять форматирование элементов конкретного документа, а встраиваемые в тег определения форматирования будут уточнять их отображение.

Группирование и наследование. 

Возможность объединить несколько селекторов в одном правиле – одно из главных преимуществ CSS. Если несколько селекторов имеют одно и то же значение, то их можно сгруппировать в одну строку и записать через запятую. Селекторы, записанные через пробел, применяются для элементов, являющихся потомками какого-либо элемента. Ограничений на количество и тип селекторов для одного правила CSS не существует, поэтому, соединяя их в цепочки, опытный разработчик сможет решить практически любую задачу по оформлению своей страницы.

Для уменьшения размеров таблиц стилей можно группировать разные элементы страницы HTML в виде списка через запятую, если для них задается одно правило. Например:

h1 {font-family: Arial} 

h2 {font-family: Arial} 

h3 {font-family: Arial}

можно сгруппировать и задать в виде одного правила со списком селекторов

h1, h2, h3 {font-family: Arial}

Аналогично группируются свойства элемента, только в списке они разделяются точками с запятой (;). 

h1 {font-weight: bold} 

h1 {font-size: 14pt} 

h1 {font-family: Arial}

можно задать в виде одного правила, сгруппировав определения:

h1 {font-weight: bold; font-size: 14pt; font-family: Arial}

Некоторые свойства имеют собственный синтаксис группирования, связанный с заданием значений нескольких свойств в одном. Например, предыдущий пример при использовании свойства font запишется так:

h1 {font: bold 14pt Arial}

При задании таблицы стилей можно свободно комбинировать все три правила группирования для уменьшения ее размера.

В HTML некоторые элементы могут содержать другие. Как будет отображаться элемент, расположенный внутри другого элемента страницы, если для последнего задано правило форматирования, а для вложенного элемента нет? Например, пусть цвет шрифта абзаца определен как синий (p {color: blue}). Как будет отображаться выделенный элемент текста, задаваемый тегом <em>, если для него не определено правило форматирования? В подобных случаях вложенный элемент наследует правила форматирования элемента-родителя. В нашем примере выделенный элемент будет также отображаться синим цветом. 

Селекторы. 

Правила каскадных таблиц стилей, в которых в качестве селектора используются теги HTML, влияют на отображение всех элементов заданного типа в документе. Следующее правило отображает без подчеркивания все ссылки (тег <a>) в документе:

<style type="text/css">

а {text-decoration: none}

</style>

А что делать, если необходимо некоторые ссылки отобразить по-другому? Можно задать для них правило форматирования непосредственно в теге, а можно применить параметр class, добавленный в HTML 4.0 в качестве стандарта для всех тегов. Значением параметра class является ссылка на класс, задаваемый в таблице стилей.

Класс позволяет задать разные правила форматирования для одного элемента определенного типа или всех элементов документа. Имя класса указывается в селекторе после имени тега и отделяется от него точкой. Можно определить несколько правил форматирования для одного элемента и с помощью параметра class соответствующего тега применять разные правила форматирования в документе. Например, можно определить два класса отображения заголовка первого уровня:

<style type="text/css">

h1.redtxt {color: red}

h1.bluebgrd {color: red; background-color: blue}

</style>

В тексте документа ссылка на соответствующий класс задается в параметре class:

<h1 class="redtxt">красный шрифт</h1>

<h1 class="bluebgrd">красный шрифт на синем фоне</h1>

Имя класса в параметре class задается без лидирующей точки. Оно может быть заключено в двойные или одинарные кавычки, или задаваться вообще без кавычек.

В приведенном примере классы задавались для разного отображения элементов одного типа. Если класс должен применяться ко всем элементам документа, то в селекторе задается имя класса с лидирующей точкой без указания конкретного элемента:

<style type="text/css">

.red {color: red}

.bluebgrd {color: red; background-color: blue}

</style>

HTML позволяет в качестве селектора задавать уникальное имя элемента. Для ссылок на него в документе используется параметр id. Параметр id можно применять к любому элементу документа.

Правила таблиц стилей регламентируют использование уникального идентификационного имени элемента в качестве селектора, предваряя его символом #:

<style type="text/css">

#par24 {letter-spacing: 1em}

h1#form3 {color: red; background-color: blue}

</style> 

Далее в разделе body можно записать:

<p id=par24>Разреженные слова в абзаце</р> 

<h1 id=form3>Красный шрифт на синем фоне</h1>

К одному документу можно присоединить несколько таблиц стилей, которые одновременно будут влиять на представление документа в окне браузера. Браузер по определенным правилам выстраивает приоритетность применения этих таблиц. Они выстраиваются неким "каскадом", по этому таблицы стилей называют "каскадные".

Использование нескольких таблиц стилей позволяет реализовать модульность, т. е. комбинировать таблицы стилей, каждая из которых отвечает за определенный этап форматирования документа. Например, в одной таблице можно определить все правила форматирования шрифтов, во второй – правила позиционирования элементов и т. д.

Но как взаимодействуют правила, определяющие форматирование одинаковых элементов и заданные в разных таблицах? Может, например, оказаться, что в связанной таблице цвет шрифта определен как черный, в импортируемой как красный, а во встроенной как синий, – какой цвет шрифта будет иметь документ, отображаемый в браузере? Подобные конфликты разрешаются с использованием принципа приоритетности разных таблиц стилей. Таблицы выстраиваются в цепочку приоритетности (от низшего к наивысшему), образуют каскад, по которому документ "прокатывается" и постепенно форматируется на основе правил таблиц стилей, образующих каскад.

Приоритетность импортируемых таблиц стилей зависит от порядка их импортирования в документ. В таблице стилей можно использовать несколько операторов @import. Каждый последующий оператор импортирует таблицу стилей с более высоким приоритетом по отношению к предыдущим, и поэтому ее правила имеют больший вес. Импортируемые таблицы стилей сами могут импортировать и перекрывать другие таблицы.

Любые правила, определенные непосредственно в самом документе, перекрывают правила импортируемых таблиц стилей. Обычно все операторы @import задаются в таблице стилей до определений правил, а это как раз и показывает, что правила самой таблицы перекрывают правила импортируемых таблиц.

Можно увеличить вес правила с помощью значения important, которое задается после значения свойства, вес которого необходимо увеличить:

h1 {background: white !important}

Свойства форматирования элементов. 

В каскадных таблицах стилей все доступные свойства форматирования элементов в документе HTML можно выделить несколько категорий:

1. Шрифт (типографские свойства шрифтов).

2. Цвет и фон (цвет текста и фона, а также картинки в качестве фона).

3. Текст (выравнивание и форматирование текста).

4. Блок (свойства форматирования блоковых элементов).

5. Визуальное форматирование (свойства, связанные с блоками отображения элементов, их позиционированием и отображением списков).

3.2. Шрифты

Выбор подходящего шрифта для отдельных частей документа является одним из наиболее часто выполняемых действий в процессе разработки HTML-документа. Шрифты различаются по своему внешнему виду (начертанию), по размеру, по стилю (прямой, курсив или наклонный) и по "жирности" отображения (нормальный, полужирный). Каскадные таблицы стилей предоставляют в распоряжение разработчика набор свойств для установки всех перечисленных параметров шрифтов. 

Свойство font-family задает приоритетный список шрифтов. Если использовать для отображения страницы один определенный шрифт, то может оказаться, что этот шрифт не поддерживает некоторые символы, содержащиеся на странице, или на компьютере пользователя нет вообще этого шрифта. Для разрешения подобных проблем это свойство позволяет разработчику страницы задать список шрифтов одного стиля и размера, перечисленных через запятую, среди которых браузер может искать необходимый символ:
body {font-family: "Impact", "Times New Roman", "serif"}

При интерпретации HTML-страницы браузер сначала ищет на компьютере пользователя шрифт Impact. Если такой шрифт отсутствует, то браузер пытается применить шрифт Times New Roman, а если и он не найден, то используется любой шрифт из семейства шрифтов serif – одного из типовых семейств шрифтов компьютера.

Понятие типовых семейств шрифтов введено в каскадные таблицы стилей с целью реализации наихудшего варианта отображения страницы, если не найдены специально использованные автором шрифты. В любой реализации каскадных таблиц стилей должны существовать пять типовых семейств шрифтов, которые соответствуют реальным шрифтам, обычно устанавливаемым на большинстве компьютеров:

· serif (например, Times); 

· sans-serif (например, Helvetica); 

· cursive (например, Zapf-Chancery);

· fantasy (например, Western);

· monospace (например, Courier). 

Все установленные гарнитуры должны ссылаться на точные названия семейств, найденные в библиотеках шрифтов клиентских узлов с учетом заглавных букв, версий начертания обозначений кодирования, если они присутствуют. К примеру, Arial и Arial Unicode MS – это два совершенно разных семейства. Имена шрифтов, состоящих из нескольких слов, должны обязательно заключаться в кавычки.

Свойство font-style определяет стиль шрифта из выбранного семейства: нормальный (normal), курсивный (italic) или наклонный (oblique).

Нормальный шрифт – это обычный прямой шрифт, используемый для печати документов. Курсивный стиль шрифта напоминает каллиграфические этюды в прописях первоклассников и близок к рукописному. Наклонные шрифты генерируются из обычных прямых шрифтов небольшим наклоном символов.

Каскадные таблицы стилей реализуют еще одну вариацию шрифта выбранного семейства – капитель (small-caps). В шрифте этого стиля все строчные буквы выглядят как прописные, но меньшего размера и с немного измененными пропорциями. Для этого используется свойство font-variant. 

Свойство font-weight выбирает из заданного семейства шрифт определенной жирности. В рекомендациях регламентируется 9 градаций жирности шрифта, задаваемых числами 100, 200 и так далее до 900. Значение 100 соответствует самому "бледному" шрифту, тогда как 900 – самому "жирному".

Для задания нормального шрифта используется ключевое слово normal, что соответствует цифровому значению 400. Значение bold применяется для выбора общепринятого полужирного начертания шрифта и его цифровым эквивалентом является 700.

Выбор определенной градации жирности шрифта не означает, что в семействе существует шрифт с заданной жирностью. Единственное, что гарантируется, – это то, что шрифт с большим значением жирности не светлее предыдущего значения. Некоторые семейства имеют только две градации жирности: нормальную и полужирную.

Свойство font-size определяет размер шрифта. Его значение может быть абсолютным или относительным.

Абсолютное значение можно задать одним из следующих ключевых слов: xx-small, х-small, small, medium, large, x-large, xx-large, которые являются индексами в таблице размеров шрифтов, поддерживаемой браузером. Масштабирующий множитель соседних значений в уровне 1 каскадных таблицах стилей определялся как 1.5, а в уровне 2 его значение рекомендовано равным 1.2. Это означает, что шрифт размера large в 1.2 раза выше шрифта medium и в 1.2 ниже шрифта x-large. По умолчанию браузер использует значение medium.

Абсолютное значение можно задать и в виде абсолютного значения длины, например 10 pt, но в этом случае высота шрифта не зависит от хранимой таблицы размеров шрифтов браузера.

Ключевые слова для задания относительного размера шрифта интерпретируются относительно таблицы размеров шрифтов и размера шрифта элемента-родителя. Возможными значениями могут быть: larger и smaller. На пример, если родитель имеет размер шрифта medium, то значение larger сделает шрифт текущего элемента равным large.

Относительный размер шрифта можно задать также в процентах к размеру шрифта родителя или в относительных единицах длины:

p {font-size: l0pt}

em {font-size: 120%}

em {font-size: 1.2em}

Два последние правила для выделенного в абзаце элемента em определяют одинаковую высоту шрифта 12 pt.

Для сочетания всех возможных стилей для шрифта используется свойство font. Все значения свойств задаются через пробелы в порядке font-style, font-variant, font-weight, font-size, line-height и font-family. Первые три свойства могут не задаваться, что соответствует установке их значений в normal. Размер шрифта и высота строки (свойство line-height) задаются через косую черту. Элементы списка семейств шрифтов свойства font-family задаются через запятую:

p {font: oblique 12pt/14pt "Times Cyr", serif}

В этом примере для абзаца задается наклонный шрифт Times Cyr высотой 12 pt. Высота строк – 14 pt. Если не найден шрифт Times Cyr, то применяется любой шрифт типового семейства serif.

Свойство @font-face предназначено для задания семейства шрифта. Если указанный шрифт отсутствует на компьютере пользователя, то он загружается из сети по заданному вторым параметром URL-адресу:

@font-face {font-family: CoolFont; src: url (http://myserver.com/CoolFont.eot)}

3.3. Цвет и фон

Свойства этой категории определяют цвет и фон элемента. Фон можно задать в виде цвета или изображения. В случае изображения указывается его положение, как оно повторяется и фиксировано ли оно или прокручивается вместе с прокруткой содержимого окна браузера.

Для установки цвета текста элемента существует единственное свойство color. Его значением является цвет, задаваемый с помощью ключевых слов или rgb-функции.

Для установки параметров фона элемента существует несколько свойств, задающих значения индивидуальных параметров фона, и свойство background, в котором можно установить одновременно все значения параметров фона.

Цвет фона определяется значением свойства background-color, а изображение, используемое в качестве фона, задается свойством background-image. Начальным значением свойства background-color является transparent, которое определяет фон элемента как прозрачный. Значением свойства background-image является абсолютный или относительный адрес файла изображения, используемого в качестве фона. Если это свойство определено, то рекомендуется задать также и цвет фона, который будет использоваться в случае недоступности файла изображения.

body {background-color: lightsteelblue; 

background-image: url(/image/image.gif);} 

p {background-image: none}

Если фон задан в виде изображения, то свойство background-repeat определяет его повторяемость и способы повторяемости. Допустимыми значениями являются repeat (повторяемость и по вертикали, и по горизонтали), repeat-x и repeat-y (повторяемость соответственно по горизонтали или вертикали) и no-repeat (изображение не повторяется). 

Свойство background-attachment определяет, будет ли фон, на котором отображается документ, оставаться неподвижным при прокрутке содержимого окна браузера или он будет прокручиваться вместе с документом. В первом случае реализуется эффект перемещения содержимого окна над неподвижным рисунком. Значение fixed оставляет фон неподвижным, а значение scroll заставляет его перемещаться вместе с содержимым документа при прокрутке. 

Свойство background-position определяет начальное положение изображения, используемого в качестве фона, в блоке содержимого элемента. Значением этого свойства являются координаты привязки определенных точек изображения и блока содержимого. Их можно задавать в процентах, в абсолютных единицах длины, а также с использованием комбинаций ключевых значений.

Пара 0% 0% означает, что верхний левый угол изображения помещается в верхний левый угол блока содержимого элемента (это значение является значением по умолчанию). 

Пара абсолютных значений, например 10 mm 10 mm, размещает верхний левый угол изображения на 10 мм правее и на 10 мм ниже левого верхнего угла блока содержимого.

Ключевые значения: left, right, center, top и bottom.

Свойство background позволяет одновременно устанавливать значения свойств background-color, background-image, background-repeat и background-attachment. Все допустимые значения индивидуальных свойств задаются в виде списка, элементы которого отделены пробелами. Если значение какого-либо свойства не задано, то оно устанавливается в начальное значение, определяемое браузером.

3.4. Форматирование текста

Свойства данной категории влияют на отображение символов, слов и абзацев. Они определяют расстояние между словами и буквами в словах, задают отступы и высоту строк в абзацах.

Свойство letter-spacing влияет на расстояние между символами при отображении текста. Его значение, задаваемое в единицах длины, определяет пробел, добавляемый к установленному по умолчанию пробелу между символами. Например, отображает текст с увеличенным на 0,5 em пробелом между символами:

<р style="letter-spacing: 0.5em">.

Браузер увеличивает не только расстояние между символами слов, но и расстояние между словами.

Каскадные таблицы стилей позволяют преобразовывать текст. Если значение свойства text-transform равно capitalize, то все слова отображаются с прописной буквы. Значения uppercase и lowercase этого свойства приводят, соответственно, к преобразованию всех букв в прописные или строчные, независимо от их задания в тексте документа HTML.

Свойство text-decoration задает подчеркивание, надчеркивание или перечеркивание текста. Соответствующие значения этого свойства следующие: underline, overline и line-through.

Выравнивание текста в блоке содержимого элемента определяется значением свойства text-align. Текст выравнивается по левому краю при значении left, по правому краю – при значении right и по центру – при значении center.

Отступ первой строки элемента задается значением свойства text-indent, которое определяет величину отступа в абсолютных или относительных единицах длины.

Свойство vertical-align определяет положение элемента по вертикали относительно элемента-родителя и может принимать значения:

· baseline – выравнивание базовой линии элемента (или низа, если элемент не имеет базовой линии) по базовой линии родителя;

· middle – выравнивание средней точки элемента (обычно изображения) на уровне базовой линии родителя плюс половина ширины блока содержимого родителя;

· sub – элемент отображается в виде нижнего индекса;

· sup – элемент отображается в виде верхнего индекса;

· text-top – выравнивание верха элемента с верхом шрифта элемента-родителя;

· text-bottom – выравнивание низа элемента с низом шрифта элемента-родителя;

· top – выравнивание верха элемента с верхом самого высокого элемента строки;

· bottom – выравнивание низа элемента с низом самого низкого элемента строки.

3.5. Блоки

Свойства этой категории устанавливают параметры блоковых элементов. Среди них можно выделить три группы форматирующих блоки полей, границ и отступов. Группу, работающую с границей, можно подразделить еще на четыре группы, устанавливающие значения цвета, стиля, ширины и одновременно всех перечисленных свойств границы. 

В группу форматирования поля входят свойства, устанавливающие ширину верхнего (margin-top), правого (margin-right), нижнего (margin-bottom) и левого (margin-left) поля элемента. В свойстве margin можно одновременно установить значения всех четырех параметров поля элемента.

Ширина соответствующих полей задается значением длины или в процентах от ширины ближайшего элемента-родителя. Начальные значения всех полей равны 0.

Если в свойстве margin заданы четыре значения, то они, соответственно, относятся к верхнему, правому, нижнему и левому полю. Если определено только одно значение, то оно применяется ко всем сторонам поля элемента. При задании двух или трех значений недостающие значения берутся из установок противоположных сторон. Например:

body {margin: 1em 2em}.

В данном примере верх и низ равны 1 em, а право и лево – 2 em.

Ширина верхнего, правого, нижнего и левого отступа определяется значением, соответственно, свойств padding-top, padding-right, padding-bottom и padding-left. Свойство padding позволяет одновременно установить значения всех четырех отступов элемента, так же как и для полей.

Ширину верхней, правой, нижней или левой границы задают соответственно свойствами border-top-width, border-right-width, border-bottom-width и border-left-width. Значения свойства border-width определяют ширину границы элемента для всех перечисленных ее частей, аналогично свойстам полей и отступов. 

Значениями этих свойств могут быть ключевые параметры thin, medium и thick или значение длины. Ширина границы, определяемая ключевыми параметрами, зависит от браузера. Единственное, что можно гарантировать, что ширина thin не больше ширины medium, которая, в свою очередь, не больше ширины thick.

Цвета частей границы задаются значениями свойств border-top-color, border-right-color, border-bottom-color и border-left-color. Свойство border-color определяет цвета всех частей границы. Четыре параметра цвета подчиняются все тем же правилам, описанным при задании полей элемента. Если задан тип границы, но не задан цвет границы, то по умолчанию используется цвет самого элемента.

Все предыдущие установки свойств границы не будут иметь никакого воздействия на отображение элемента, если не установлен тип границы, так как по умолчанию тип границы не определен, и она не отображается.

Для задания типа любой из четырех частей границы применяются свойства border-top-style, border-right-style, border-bottom-style и border-left-style. Свойство border-style определяет одновременно типы всех частей границы и может принимать значения:

· none – граница не отображается (несмотря на значение свойства border-width);

· solid – граница отображается сплошной линией;

· double – граница отображается двойной линией (сумма толщины двух линий и промежутка между ними равна значению свойства border-width);

· groove – граница отображается, как будто она вдавлена в лист;

· ridge – граница отображается, как будто она выдавлена из листа;

· inset – весь блок элемента отображается, как будто он вдавлен в лист;

· outset – весь блок элемента отображается, как будто он выдавлен из листа.

Последняя большая группа свойств позволяет установить ширину, тип и цвет частей границы или всей границы в целом. Свойства border-top, border-right, border-bottom и border-left определяют ширину, тип и цвет, соответственно, верхней, правой, нижней и левой границы. Свойство border определяет одновременно параметры всех частей границы. В отличие от аналогичных свойств, задающих параметры полей и отступов, данное свойство устанавливает одинаковые значения для всех частей границы.

3.6. Визуальное форматирование

Каскадные таблицы стилей предоставляют разработчику веб-документов мощные средства компоновки элементов HTML на странице документа, определяющие внешний вид страницы HTML в окне браузера. 

Элементы HTML отображаются браузером последовательно, в том порядке, как они определены в тексте HTML-файла с учетом их положения в структуре документа и расположения предыдущих отображенных элементов и элементов-контейнеров, в которых они могут содержаться. При компоновке страницы используются установки браузера для определения положения каждого элемента. Например, два последовательных абзаца следуют друг за другом, причем каждый начинается с новой строки.

Свойство position элемента позволяет определить способ его позиционирования на странице: статический, относительный или абсолютный. Относительный способ определяет смещение элемента относительно его естественного положения в потоке отображения элементов. Абсолютный способ удаляет элемент из естественного потока позиционирования и позволяет разместить его на странице абсолютно произвольным образом. Статический способ, являющийся умалчиваемым способом позиционирования элементов, предполагает естественный поток отображения элементов страницы в окне браузера в соответствии с иерархией объектов документа.

Значения static, relative и absolute свойства position определяют соответствующий способ позиционирования элемента, который, в конечном счете, складывается из значения указанного свойства элемента, его положения в иерархической структуре документа, местом его определения в исходном файле HTML и значениями его свойств top и left. Эти последние свойства определяют смещение вниз и вправо левого верхнего угла блока отображения элемента.

Абсолютное позиционирование. 

Абсолютно позиционированный элемент и все его потомки изымаются из естественного потока отображения элементов и позиционируются независимо, причем сам элемент или его потомки могут перекрывать ранее отображенные элементы.

Чтобы определить точку отсчета местоположения элемента, следует найти его ближайшего родителя, позиционированного абсолютно или относительно. Положение левой верхней вершины блока этого элемента и будет точкой отсчета для абсолютно позиционированного элемента. Если процесс поиска подобного родителя (следует пропускать все позиционированные статически элементы) дойдет до элемента body, то тело документа и будет тем элементом, относительно которого позиционируется исходный элемент.

Следующий пример иллюстрирует абсолютное позиционирование элемента. Тег span позволяет применять к конкретным элементам атрибуты форматирования текста:
<span style = "position: static; background-color: #90ee90">

родитель, позиционированный статически!

<img src="pic.gif" style="position:absolute; top:60px; left:60px">

</span>

В данном примере в исходном фрагменте родитель (span) элемента img, позиционированного абсолютно, является статически позиционированным элементом. Поэтому ищется ближайший абсолютно позиционированный родитель. Таковым является тело документа, относительно начала которого и смещается вправо и вниз на 60 пикселов изображение. Если к этому фрагменту добавить один абзац, то элемент span сместится вниз, но его потомок – элемент img – все равно будет позиционирован относительно начала документа, что приведет к перекрытию изображением родителя.

Если теперь изменить позиционирование родителя на относительное, то элемент img будет смещен вниз и вправо относительно начала элемента-родителя. А если добавить перед элементом span абзац, то изображение сместится вместе со своим родителем, оставаясь расположенным на 60 пикселов вниз и вправо относительно начала элемента-родителя.

Значения свойств top и left влияют на начало отсчета положения абсолютно позиционированного элемента. Если их значения установлены, то именно они и используются для смещения элемента относительно начала позиционированного элемента-родителя. Если значение свойства top не задано или установлено равным auto, то верхний край элемента совмещается с верхом последней строки текста родителя, если последний содержит текст, или выравнивается по верхнему краю родителя, если последний является изображением. Аналогично, если значение свойства left не задано или установлено равным auto, то левый край элемента совмещается с концом последней строки текста родителя, если последний содержит текст, или выравнивается по правому краю родителя, если последний является изображением.

Еще два параметра, влияющие на отображение абсолютно позиционированного элемента, – это свойства width и height элемента. Как отмечалось, при абсолютном позиционировании элемент изымается из стандартного потока и отображается самостоятельно в своем собственном прямоугольном блоке, левый верхний угол которого помещается в определенную точку окна браузера. Свойства width и height задают ширину и высоту этого блока. Если они не заданы, то по горизонтали блок распространяется до правого края окна браузера, а по вертикали – на столько, на сколько необходимо для отображения содержимого элемента. Установка значений свойств width и height ограничивает размеры блока абсолютно позиционированного элемента. Если его содержимое не помещается в блок заданного размера, то оно просто не видимо пользователю. Динамическим изменением размеров блока можно сделать так, что будет видно все содержимое элемента.

Относительное позиционирование. 

Относительно позиционированные и статически позиционированные элементы после изъятия из исходного текста документа всех абсолютно позиционированных элементов (вместе с их потомками), образуют непрерывный поток отображения, в котором каждый последующий элемент позиционируется относительно конца предыдущего.

Относительно позиционированные элементы, являющиеся потомками абсолютно позиционированных элементов, также позиционируются в конец своего элемента-родителя.

<span style="position: relative; background-color: gray">

это изображение 

</span>

<img src="pic.gif" style="position: relative">

<span style="position:relative; background-color: lightgrey">

является картинка pic. 

</span>

В данном примере последовательность отображения элементов определяется их заданием в исходном файле документа: элемент img задан вторым, поэтому он отображается после первого и раньше третьего элемента.

Если для какого-либо элемента из стандартного потока определены значения свойств top и left, то этот элемент смещается вниз и вправо на заданные величины относительно правого верхнего угла блока предыдущего элемента в потоке, а следующий элемент отображается так, как будто предыдущий смещенный элемент остается не смещенным. 

<img src="pic.gif" style="position: relative; top: 40px; left: 40px">

Статическое позиционирование. 

В стандартном потоке статически позиционированные элементы ведут себя аналогично относительно позиционированным: они отображаются непосредственно сразу после предыдущего элемента в потоке. Единственное их отличие от относительно позиционируемых элементов заключается в том, что для них нельзя установить значения свойств top и left, и тем самым сместить их, например, со строки абзаца вверх или вниз.

3.7. Визуальные эффекты

Несколько свойств каскадных таблиц стилей позволяют организовать, совместно со встроенными сценариями, динамическое отображение и скрытие элементов страницы HTML.

Свойство visibility управляет отображением элемента. Оно может принимать значения:

· visible – элемент отображается (значение по умолчанию);

· hidden – элемент не отображается.

Когда для скрытия элемента используется его свойство visibility, то элемент не изымается из потока отображения, т. е. соответствующий ему блок занимает надлежащее положение на странице, но содержимое этого блока (элемент) не отображается.

Подобное поведение отличается от поведения объекта со свойством display равным none. В последнем случае элемент не только не отображается, но и изымается из потока отображения, и на странице нет пустого блока, соответствующего этому элементу.

Свойство clip позволяет обрезать видимое изображение абсолютно позиционированного элемента. Каждый такой элемент отображается в прямоугольном блоке определенной ширины и высоты, которые определяются либо шириной и высотой самого элемента, либо его свойствами width и height. Та часть элемента, которая отображается в блоке, является его видимым изображением. Блок отображения не обязательно должен соответствовать размерам самого элемента: он может вмещать весь элемент, а может вмещать только его часть. Например, блок отображения элемента img может быть меньше размеров графического изображения, представляемого этим элементом. Свойство clip воздействует только на блок отображения элемента. Его значением может быть auto (никакого отсечения не производится) или границы прямоугольника видимого изображения элемента, которые задаются с помощью следующего параметра rect (top right bottom left). Величины top, right, bottom и left определяют, соответственно, верхнюю, правую, нижнюю и левую границы видимого изображения элемента относительно блока отображения. 

Свойство overflow определяет поведение элемента, когда размеры его содержимого не соответствуют размерам блока отображения, установленного свойствами top, left, width и height. Существует четыре значения этого свойства, определяющие поведение элемента:

· visible – заставляет элемент сжаться или увеличиться, чтобы полностью отобразиться в заданном блоке (для графического содержимого элемента) или увеличивает размеры блока отображения (для текстового содержимого);

· hidden – обрезает элемент в соответствии с размерами блока;

· auto – добавляет полосы прокрутки к блоку отображения в случае, если размеры содержимого элемента превосходят размеры блока отображения;

· scroll – добавляет полосы прокрутки к блоку отображения в любом случае.
4. введение в java-скрипт
4.1. Что такое JavaScript

Когда в 1995 году появился JavaScript, его основным назначением была проверка вводимых пользователем данных, что прежде выполняли такие серверные языки, как Perl. Раньше, чтобы определить, не пропущено ли обязательное поле и допустимы ли введенные в форму значения, требовалось обращение к серверу. В Netscape Navigator с помощью JavaScript была предпринята попытка изменить ситуацию. Во времена коммутируемого доступа к Интернету возможность выполнять простую проверку на стороне клиента была воспринята с неподдельным энтузиазмом. Из-за низкой скорости подключения каждое обращение к серверу становилось настоящим испытанием терпения пользователей.

За прошедшее время JavaScript стал важным компонентом каждого популярного веб-браузера. Задачи JavaScript больше не ограничиваются простой проверкой данных: теперь он отвечает за взаимодействие почти всех составляющих окна браузера и его контента. JavaScript стал полноценным языком программирования, поддерживающим сложные вычисления и конструкции, включая замыкания, анонимные (лямбда) функции и даже метапрограммирование. JavaScript превратился в такую важную часть Сети, что его поддерживают даже альтернативные браузеры, в том числе браузеры для мобильных устройств и пользователей с ограниченными возможностями. Даже Microsoft использует собственную реализацию JavaScript в браузере Internet Explorer (с самых ранних версий), несмотря на наличие собственного клиентского языка сценариев VBScript.
Предугадать превращение JavaScript из простого инструмента для проверки вводимых данных в мощный язык программирования было невозможно. Он одновременно и прост, и сложен. Изучить его синтаксис можно за считанные минуты, но чтобы научиться применять его мастерски, требуются многие годы. Чтобы раскрыть полный потенциал JavaScript, важно понимать его природу, историю и ограничения.

4.2. Краткая история JavaScript
По мере роста популярности Интернета обозначилась потребность в языках сценариев для клиентской стороны. Хотя большинство пользователей подключались к Интернету с помощью модемов на скорости 28,8 Кбит/с, размер и сложность веб-страниц постоянно росли. Хуже того: даже для простой проверки форм требовалось несколько раз обращаться к серверу. Только представьте, каково было заполнить форму, щелкнуть на кнопке отправки, подождать 30 секунд, пока информация будет обработана, и получить сообщение о том, что при вводе данных было пропущено обязательное поле. В компании Netscape, бывшей тогда на рубеже инноваций, начали всерьез задумываться о разработке языка сценариев для простой обработки данных на клиентской стороне.

Брендан Айк (Brendan Eich), работавший тогда в Netscape, в 1995 году начал создавать язык сценариев Mocha (позднее переименованный в LiveScript) для браузера Netscape Navigator 2. Предполагалось, что этот язык будет использоваться и в браузере, и на сервере (под названием LiveWire). Чтобы успеть завершить реализацию LiveScript до выпуска браузера, компания Netscape объединила усилия с Sun Microsystems. Незадолго до выхода Netscape Navigator 2 в Netscape решили переименовать LiveScript в JavaScript, чтобы попытаться извлечь выгоду из популярности Java.
JavaScript 1.0 оказался очень успешным, и Netscape выпустила его версию 1.1 в составе Netscape Navigator 3. Популярность Интернета стремительно росла, и Netscape заслуженно занимала ведущее место на этом рынке. Тем временем в Microsoft решили выделить больше ресурсов на разработку конкурирующего браузера Internet Explorer. Вскоре после выхода Netscape Navigator 3 корпорация Microsoft представила Internet Explorer 3 со своей реализацией JavaScript под названием JScript (чтобы избежать проблем с Netscape, связанных лицензированием). Вторжение Microsoft в мир веб-браузеров в августе 1996 года оказалось началом конца Netscape, но в то же время ускорило развитие JavaScript.
То, что JavaScript был реализован в Microsoft, означало, что появилось две версии языка: JavaScript (Netscape Navigator) и JScript (Internet Explorer). В отличие от С и многих других языков программирования, на тот момент не было никаких стандартов JavaScript, определяющих его синтаксис и функциональность, и существование разных версий языка только подчеркивало эту проблему. Чтобы развеять опасения представителей отрасли, было решено стандартизировать язык.

В 1997 году спецификация JavaScript 1.1 принята Европейской ассоциацией производителей вычислительной техники (European Computer Manufacturers Association, ECMA). Был организован Технический комитет № 39 (Technical Committee, ТС39), перед которым стояла задача "стандартизировать синтаксис и семантику кросс-платформенного независимого языка сценариев общего назначения". Комитет ТС39 объединил программистов Netscape, Sun, Microsoft, Borland, NOMBAS и других компаний, проявляющих интерес к будущему языков сценариев, и за несколько месяцев разработал стандарт ЕСМА-262, определивший новый язык сценариев с названием ECMAScript.
В следующем году Международная организация по стандартизации (International Organization for Standardization, ISO) и Международная электротехническая комиссия (International Electrotechnical Commission, IEC) также приняли ECMAScript в качестве стандарта (ISO/IEC-16262). С тех пор разработчики браузеров с переменным успехом используют ECMAScript как основу для реализации своих версий JavaScript.
4.3. Запуск JavaScript

Что необходимо сделать, чтобы запускать скрипты, написанные на языке JavaScript? Для этого понадобится браузер, способный работать с JavaScript – на сегодняшний день все наиболее распространенные браузеры поддерживают JavaScript. Это важный аргумент для использования языка JavaScript, как средства улучшения веб-страниц.

Конечно же, перед изучением JavaScript необходимо познакомиться с основами другого языка – HTML (глава 1, 2). При этом надо понимать, что много хороших средств диалога можно создать, пользуясь лишь командами HTML. 

4.4. Размещение JavaScript на HTML-странице

Элемент <script>.
Для вставки JavaScript-кода в HTML-страницу обычно используют элемент <script>, который впервые появился в браузере Netscape Navigator 2, а позднее вошел в формальную спецификацию HTML. Он имеет шесть атрибутов:

1) async (необязательный) – указывает, что нужно немедленно начать загрузку сценария с сервера и сразу же перейти к выполнению других действий на странице, таких как загрузка ресурсов или других сценариев. Действителен только для внешних файлов сценариев;
2) charset (необязательный) – определяет кодировку сценария, указанного с помощью атрибута src. Этот атрибут используется редко, и большинство браузеров его игнорируют;
3) defer (необязательный) – указывает, что выполнение сценария можно безопасно отложить, пока не будут полностью закончены синтаксический анализ и визуализация контента документа. Он действителен только для внешних сценариев;
4) language (устарел) – определял язык сценариев, используемый в блоке кода (например, "JavaScript", "JavaScript 1.2" или "VBScript"). Большинство браузеров игнорируют этот атрибут, поэтому использовать его не следует;
5) src (необязательный) – указывает внешний файл с кодом, который нужно выполнить;
6) type (необязательный) – заменяет атрибут language. Указывает тип контента (MIME-тип) языка сценариев, который используется в блоке кода. Традиционно этот атрибут имел значение "text/javascript", но оба значения, и "text/javascript", и "text/ecmascript", устарели. JavaScript-файлы обычно возвращаются сервером с MIME-типом "application/x-javascript", хотя присвоение этого значения атрибуту type может привести к игнорированию сценария. В браузерах, отличных от Internet Explorer, также поддерживаются "application/javascript" и "application/ecmascript". По традиции и ради обеспечения совместимости этому атрибуту обычно присваивают значение "text/javascript". Атрибут type можно безопасно опускать, так как при его отсутствии используется значение "text/javascript".
Есть два способа применения элемента <script>: можно внедрить JavaScript-код непосредственно в страницу или включить в нее сценарий из внешнего файла.

Чтобы встроить JavaScript-код непосредственно в страницу, поместите его прямо в элемент <script>:

<script type="text/javascript"> 

function sayHi(){ alert("Hi!"); }

</script>

JavaScript-код в элементе <script> обрабатывается сверху вниз. В приведенном примере определение функции интерпретируется и сохраняется в среде интерпретатора. Остальной контент страницы не загружается и не отображается, пока не будет выполнен весь код в элементе <script>.
При написании встроенного JavaScript-кода помните, что использовать строку "</script>" в своем коде нельзя. Например, при загрузке следующего кода в браузере возникнет ошибка:

<script type="text/javascript"> 
function sayScript() {alert("</script>");}

</script>

При синтаксическом анализе встроенного в страницу сценария браузер интерпретирует строку "</script>" как закрывающий тег </script>. Чтобы решить эту проблему, экранируйте знак /, как показано в этом фрагменте:

<script type="text/javascript"> 
function sayScript(){ alert("<\ /script>"); }

</script>

Это изменение устраняет ошибку, делая код понятным для браузеров.

Чтобы включить в страницу JavaScript-код из внешнего файла, нужно использовать атрибут src. Его значением должен быть URL-адрес файла со сценарием, например:

<script type="text/javascript" src="example.js">
</seript>

В этом примере на страницу загружается внешний файл с именем example.js. Сам файл должен содержать только JavaScript-код, который иначе располагался бы между тегами <script> и </script>. Как и в случае встроенного JavaScript-кода, на время интерпретации внешнего файла обработка страницы приостанавливается (также требуется некоторое время на загрузку файла). В XHTML-документах закрывающий тег можно опускать, например:

<script type="text/javascript" src="example.js" />

He используйте такой синтаксис в HTML-документах, потому что он нарушает правила HTML и неправильно обрабатывается некоторыми браузерами, в частности Internet Explorer.

Внешним JavaScript-файлам обычно назначают расширение .js, но это не обязательно, поскольку браузеры не проверяют расширения включаемых файлов. Это позволяет динамически генерировать JavaScript-код с помощью JSP, РНР или другого языка сценариев на стороне сервера. Помните, однако, что серверы часто используют расширение файла для определения правильного MIME-типа, назначаемого ответу. Если вы не применяете расширение .js, убедитесь, что ваш сервер возвращает правильный MIME-тип.

Элемент <script> с атрибутом src не может содержать дополнительный JavaScript-код между тегами <script> и </script>, в противном случае, хотя сценарий загружается и выполняется, встроенный код игнорируется.

Одной из наиболее мощных и противоречивых особенностей элемента <script> является возможность включать JavaScript-файлы из внешних доменов. По аналогии с элементом <img> атрибуту src элемента <script> можно назначить полный URL-адрес, не относящийся к домену текущей HTML-страницы, например:

<scripttype="text/javascript" src="http://www.somewhere.com/afile.js">
</script>

Код из внешнего домена загружается и интерпретируется как часть страницы, в которую он загружается. Это позволяет при необходимости получать JavaScript-сценарии из других доменов, но будьте осторожны, загружая сценарии с сервера, который вы не контролируете: злоумышленник может в любой момент заменить загружаемый файл. Включайте JavaScript-файлы из других доменов, только если эти домены принадлежат вам или если вы доверяете их владельцам.

Независимо от того, как код включается в HTML-страницу, элементы <script> интерпретируются в том порядке, в котором они расположены, при условии, что у них нет атрибутов defer и async. Код первого элемента <script> должен быть полностью интерпретирован, чтобы можно было приступить ко второму элементу <script>, второй элемент должен быть полностью обработан перед третьим, и т. д.

4.5. Расположение тегов

Все элементы <script> в коде страницы традиционно размещались внутри элемента <head>, как в следующем примере HTML-страницы:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Пример HTML-страницы</title>

<script type="text/javascript" src="examplel.js"></script>

<script type="text/javascript" src="example2.js"></script>

</head>

<body>

<!-- контент -->

</body>

 </html>

Такой формат использовался во многом для того, чтобы ссылки на внешние CSS- и JavaScript-файлы находились в одном месте. Однако подобный формат имеет существенный недостаток: загрузка, синтаксический анализ и интерпретация всех сценариев должны быть завершены до начала визуализации страницы (визуализация начинается, когда браузер получает открывающий тег <body>). Если на странице используется много JavaScript-кода, это может приводить к длительным задержкам, в течение которых пользователь видит пустое окно браузера. Поэтому в современных веб-приложениях все ссылки на JavaScript-сценарии обычно указываются в элементе <body> после контента страницы:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Пример HTML-страницы</title>

</head>

<body>

<!-- контент -->

<script type=“text/javascript" src="examplel.js"></script>

<script type="text/javascript" src="example2.js"></script>

</body>

</html>

При таком подходе страница полностью визуализируется в браузере до обработки JavaScript-кода. Для пользователей это предпочтительнее, потому что контент отображается раньше.

4.6. Отложенные сценарии

В HTML 4.01 для элемента <script> определен атрибут defer, который указывает, что сценарий не будет изменять структуру страницы, а потому его можно безопасно выполнить после синтаксического анализа всей страницы. Атрибут defer сигнализирует браузеру, что загрузку сценария можно начать немедленно, но его выполнение следует отложить:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Пример HTML-страницы</title>

<script type="text/javascript" defer src="examplel.js"></script>

<script type="text/javascript" defer src="example2.js"></script>

</head>

<body>

<!-- контент -->

</body>

</html>

Несмотря на то что в этом примере элементы <script> включены в элемент <head> документа, выполнение сценариев не начнется, пока браузер не получит закрывающий тег </html>.

В спецификации HTML 5 указано, что сценарии интерпретируются по порядку, так что первый отложенный сценарий выполняется перед вторым, однако в реальности требования спецификации не всегда соблюдаются, поэтому по возможности лучше включать в страницу только один отложенный сценарий.

Как уже отмечалось, атрибут defer поддерживается только для внешних файлов сценариев. Это уточнение было добавлено в HTML 5, так что браузеры, поддерживающие HTML 5 (включая Internet Explorer 8 и более поздних версий), игнорируют атрибут defer, если он задан для встроенного сценария.

В XHTML-документах указывайте атрибут defer как defer= "defer".

4.7. Асинхронные сценарии

В HTML 5 для элемента <script> представлен атрибут async, который похож на атрибут defer в том смысле, что он тоже изменяет способ обработки сценария. Он также применяется только к внешним сценариям и указывает браузеру немедленно начать загрузку файла, но для сценариев с атрибутом async не гарантируется выполнение в порядке их добавления, например:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Пример HTML-страницы</title>

<script type="text/javascript" async src="examplel.js"></script>

<script type="text/javascript" async src="example2.js"></script>

</head>

<body>

<!-- контент -->

</body>

</html>

Здесь второй сценарий может быть выполнен перед первым, поэтому важно, чтобы между ними не было зависимостей. Атрибут async используется, если нужно разрешить браузеру продолжить загрузку страницы, не дожидаясь завершения загрузки и выполнения сценария.

В XHTML-документах указывайте атрибут async как async= "async".

Что лучше использовать встроенный код или внешние файлы? Хотя JavaScript-сценарии можно внедрять непосредственно в HTML-страницы, считается, что лучше включать JavaScript-код из внешних файлов. Хотя это не является незыблемым принципом, здесь приведены некоторые аргументы в пользу такого подхода.

· Удобство сопровождения. JavaScript-код, разбросанный по многим HTML-страницам, трудно сопровождать. Гораздо проще создать один каталог для всех JavaScript-файлов, чтобы разработчики могли редактировать код независимо от разметки, в которой он используется.

· Кэширование. Браузеры кэшируют все связанные внешние JavaScript-файлы, и если в двух страницах используется один файл, он загружается только один раз, что ускоряет загрузку страниц.

· Готовность к будущему. При включении сценариев из внешних файлов не нужно использовать упомянутые ранее приемы с комментариями и XHTML-кодом. Синтаксис включения в HTML и XHTML внешних файлов одинаков.
4.8. Основы языка

Ядром любого языка является спецификация его работы на самом базовом уровне. Как правило, она определяет синтаксис, операторы, типы данных и встроенный функционал, на основе которых можно создавать сложные решения. В стандарте ЕСМА-262 все эти элементы определены для JavaScript в форме псевдоязыка, который называется ECMAScript.

В большинстве веб-браузеров реализована версия ECMAScript из третьей редакции ЕСМА-262. На очереди пятая редакция, которая на конец 2011 года ни в одном браузере не реализована полностью. Сведения в этой главе основаны преимущественно на третьей редакции ECMAScript, а отличия пятой редакции описаны в выносках.

4.8.1. Синтаксис

Синтаксис ECMAScript во многом похож на С и другие С-подобные языки, такие как Java и Perl. Если вы знакомы с ними, вам будет легко привыкнуть к более свободному синтаксису ECMAScript.

Чувствительность к регистру.
В ECMAScript все элементы, включая имена переменных, функций и операторов, чувствительны к регистру. Например, переменные test и Test различны, а ключевое слово typeof не может быть именем функции, тогда как typeOf – нормальное имя.

Идентификаторы.
Идентификатор (identifier) – это имя переменной, функции, свойства или аргумента функции. Идентификаторы могут состоять из одного или нескольких знаков, удовлетворяющих двум условиям:

· первый знак должен быть буквой, знаком подчеркивания (_) или знаком доллара ($);

· все остальные знаки могут быть буквами, знаками подчеркивания, знаками доллара или цифрами.

В ECMAScript-идентификаторах применяется "верблюжья" нотация. Это означает, что первая буква является строчной, а первые буквы всех последующих слов – прописными, например:

firstSecond
myCar
doSomethinglmportant
Хотя это не является требованием, рекомендуется следовать этому правилу, чтобы не отступать от формата встроенных функций и объектов ECMAScript.

Ключевые слова, зарезервированные слова и значения true, false и null не могут быть идентификаторами.

Комментарии.
ECMAScript поддерживает однострочные и блочные комментарии в стиле С. Для ввода однострочного комментария используются две косые черты:
// однострочный комментарий

Блочный комментарий начинается с косой черты и звездочки (/*), а заканчивается ими же в обратном порядке (*/):

/* Это многострочный

комментарий */

Строгий режим.
В ECMAScript 5 представлена концепция строгого режима (strict mode) – особой модели синтаксического анализа и выполнения JavaScript-кода, в которой исправлены некоторые неправильные аспекты работы ECMAScript и генерируются ошибки при небезопасных действиях. Чтобы включить строгий режим для всего сценария, добавьте в начало файла следующую команду:
"use strict"

Хотя она выглядит как строка, которую забыли присвоить переменной, на самом деле это директива, переводящая JavaScript в строгий режим. Такой синтаксис был выбран специально, чтобы исключить конфликты с ECMAScript 3.

Строгий режим можно включить и для отдельной функции, добавив эту директиву в начало тела функции:

function doSomething() {

"use strict";

// тело функции

}

В строгом режиме выполнение JavaScript-кода заметно меняется, и мы не раз с этим столкнемся. Строгий режим поддерживается в Internet Explorer 10+, Firefox 4+, Safari 5.1+, Opera 12+ и Chrome.

Инструкции.
Инструкции в ECMAScript завершаются точками с запятой, хотя синтаксический анализатор сам способен определить конец инструкции, например:
var sum = а + b // правильно даже без точки с запятой, но не рекомендуется
var diff = а - b; // правильно и рекомендуется

Хотя точки с запятой в конце инструкций необязательны, рекомендуется всегда добавлять их. Это предотвращает некоторые ошибки, например незавершенный ввод, и позволяет сжимать ECMAScript-код за счет удаления пустых мест (без точек с запятой это приводит к синтаксическим ошибкам). Кроме того, это препятствует снижению быстродействия, потому что синтаксические анализаторы пытаются исправлять предполагаемые ошибки, добавляя недостающие точки с запятой.

Как и в С, при помощи фигурных скобок ({ }) несколько инструкций можно объединить в блок кода:

if (test) {

test = false; 
alert (test);

}

В управляющих инструкциях вроде if блоки требуются, только если инструкций несколько, но на практике рекомендуется создавать блок даже для одной инструкции:

if (test) 
alert (test); // допустимо, но чревато ошибками и не рекомендуется

if (test) { 
alert (test); // предпочтительный способ
}

Использование блоков кода с управляющими инструкциями проясняет намерения программиста и предотвращает ошибки при изменении кода.

Ключевые и зарезервированные слова.
Стандарт ЕСМА-262 определяет набор ключевых слов (keywords), служащих для решения специализированных задач, таких как указание начала или конца управляющей инструкции или выполнение специфической операции. Ключевые слова нельзя использовать как идентификаторы или имена свойств. Вот их полный список (ключевое слово со звездочкой было добавлено в пятой редакции):

	break
	do
	instanceof
	typeof

	case
	else
	new
	var

	catch
	finally
	return
	void

	continue
	for
	switch
	while

	debugger*
	function
	this
	with

	default
	if
	throw
	

	delete
	in
	try
	


Кроме того, ЕСМА-262 содержит набор зарезервированных слов (reserved words), которые также нельзя использовать как идентификаторы или имена свойств. Хотя эти слова не имеют специфического применения в языке, они зарезервированы на будущее как потенциальные ключевые слова. Вот полный список зарезервированных слов из третьей редакции ЕСМА-262:

	abstract
	enum
	int
	short

	boolean
	export
	interface
	static

	byte
	exteds
	long
	super

	char
	final
	native
	synchronized

	class
	float
	package
	throws

	const
	goto
	private
	transent

	debugger
	implements
	protected
	volatile

	double
	import
	public
	


В пятой редакции список зарезервированных слов в нестрогом режиме сокращается до следующего:

	class
	enum
	extends
	super

	const
	export
	import
	


В строгом режиме в пятой редакции в этот список добавляются следующие слова:

	implements
	package
	public

	interface
	private
	static

	let
	protected
	yield


Обратите внимание, что слова let и yield были зарезервированы в пятой редакции, а все остальные – в третьей. Ради совместимости рекомендуется брать за ориентир список из третьей редакции, добавляя в него слова let и yield.

Попытка использовать ключевое слово как имя идентификатора в реализациях ECMAScript 3 приводит к ошибке "Identifier Expected" (ожидается идентификатор). Применение зарезервированного слова с этой же целью в одних реализациях допускается, а в других приводит к ошибке.

В пятой редакции немного изменены правила употребления ключевых и зарезервированных слов. Они по-прежнему не могут быть идентификаторами, но теперь их разрешено использовать как имена свойств в объектах. В общем, для обеспечения совместимости с прошлыми и будущими редакциями ECMAScript лучше не использовать ключевые и зарезервированные слова как идентификаторы и имена свойств.

Кроме ключевых и зарезервированных слов в пятой редакции ЕСМА-262 налагаются ограничения на имена eval и arguments. В строгом режиме они не могут быть идентификаторами и именами свойств, иначе возникнет ошибка.

Переменные.
ECMAScript-переменные типизированы слабо, то есть могут содержать данные любого типа. Каждая переменная – это просто именованный заполнитель для значения. Для определения переменной используется оператор var (заметьте, что это одно из ключевых слов), после которого указывается имя (идентификатор) переменной, например:

var message;

Здесь определяется переменная с именем message, которая может содержать любое значение (без инициализации она содержит специальное значение undefined, описанное в следующем разделе). ECMAScript поддерживает инициализацию переменных, то есть можно одновременно определить переменную и присвоить ей значение, например:

var message = "hi";

Здесь определяется переменная message для хранения строки "hi". Инициализация не превращает переменную в строковую, она просто присваивает ей значение. После инициализации можно не только изменить хранящееся в переменной значение, но и тип этого значения, например:

var message = "hi";

message = 100;// допустимо, но не рекомендуется
В этом примере переменная message сначала определяется как строковое значение "hi", а затем перезаписывается числовым значением 100. Хотя изменять тип данных, содержащихся в переменной, не рекомендуется, в ECMAScript это возможно.

Важно отметить, что при определении переменной с помощью оператора var она становится локальной в текущей области видимости. Например, если определить переменную с оператором var внутри функции, она будет уничтожена при выходе из функции:

function test () {

var message ="hi"; // локальная переменная

}

test ();

alert (message); // ошибка!

Здесь переменная message определяется с помощью оператора var в функции test (). При создании переменной ей присваивается значение, но сразу же после этого она уничтожается, из-за чего в последней строке возникает ошибка. Однако переменную можно определить глобально, просто опустив оператор var:

function test () {

message = "hi”; // глобальная переменная

}

test ();

alert (message); // "hi"

Теперь переменная message определена как глобальная. При вызове функции test () она инициализируется и становится доступна вне функции.

Определять глобальные переменные, опуская оператор var, не рекомендуется. Код с глобальными переменными, определенными локально, трудно разбирать и сопровождать, потому что непонятно, пропущен оператор var специально или случайно. В строгом режиме при попытке присвоить значение необъявленной переменной возникает ошибка ReferenceError.

В одной инструкции можно определить сразу несколько переменных, разделив их (с инициализацией или без нее) запятыми:

var message = "hi", 

found = false, 

age = 29;

Здесь объявляются и инициализируются три переменные. Поскольку ECMAScript типизирован слабо, в одной инструкции переменные можно инициализировать значениями разных типов. Чтобы облегчить чтение кода, можно разделить строку на несколько и добавить отступы, но это не требуется.

В строгом режиме определить переменную с именем eval или arguments нельзя. Попытка сделать это приведет к синтаксической ошибке.

4.8.2. Типы данных

В ECMAScript есть пять простых типов данных, также называемых примитивными типами (primitive types): неопределенный (undefined), нулевой (null), логический (boolean), числовой (number) и строковый (string). Есть также один сложный тип данных (object), который представляет собой неупорядоченный список пар имен и значений. Поскольку определить собственные типы данных в ECMAScript нельзя, все значения представляются с помощью одного из этих шести типов. Может показаться, что этого недостаточно, но у типов данных в ECMAScript есть динамические аспекты, благодаря которым каждый из них работает сразу за нескольких.

Оператор typeof.
Поскольку ECMAScript типизирован слабо, для работы с ним необходим какой-то способ определения типа данных переменной. Для получения этой информации можно применить к значению оператор typeof, который возвращает одну из следующих строк:

· undefined – значение не определено;

· boolean – значение имеет логический тип;

· string – значение является строкой;

· number – значение является числом;

· object – значение является объектом (отличным от функции) или значением null;

· function – значение является функцией.

Оператор typeof вызывается следующим образом:
var message = "some string";

alert (typeof message); // "string"

alert (typeof (message)); // "string"

alert (typeof 95); // "number"

Здесь оператору typeof передаются переменная (message) и числовой литерал. Поскольку typeof – это оператор, а не функция, заключать операнды в скобки не требуется (хотя можно).

Иногда typeof возвращает странные, но технически правильные значения. Так, typeof null возвращает строку "object", потому что специальное значение null считается ссылкой на пустой объект. В Safari до версии 5 (включительно) и Chrome до версии 7 (включительно) оператор typeof возвращает для регулярного выражения значение "function", а во всех остальных браузерах – "object".

Тип undefined.
Неопределенный тип (undefined) содержит единственное специальное значение undefined. Такое значение имеет переменная, объявленная с помощью оператора var, но не инициализированная:

var message;

alert (message == undefined); // true


Здесь переменная message объявляется без инициализации. Сравнение с литеральным значением undefined показывает, что они равны. Этот пример идентичен следующему:

var message = undefined;

alert (message = undefined); // true

Теперь переменная message явно инициализируется значением undefined, но это не требуется, потому что по умолчанию любая переменная без инициализации получает значение undefined.

Тип null.
Нулевой тип (null) также содержит единственный элемент – специальное значение null. Логически null – это указатель на пустой объект, поэтому оператор typeof возвращает для него строку "object":

var car = null;

alert (typeof car); // "object"

При определении переменной, которая позднее будет содержать объект, рекомендуется инициализировать ее именно значением null. Это позволяет явно проверять, была ли назначена переменной ссылка на объект, например:

if (car != null) { 
// какие-то действия с car
}

Значение undefined является производным от null, так что в ЕСМА-262 они определены как нестрого равные:

alert (null == undefined); // true
При сравнении значений null и undefined с помощью оператора = = всегда возвращается true, но помните, что этот оператор преобразует свои операнды.

Несмотря на то что значения null и undefined связаны, используются они поразному. Как уже отмечалось, никогда не следует явно присваивать переменной значение undefined, но к null это не относится. Каждый раз, когда нужный объект недоступен, вместо него следует использовать null. Это отражает тот факт, что значение null было введено как указатель на пустой объект, и подчеркивает его отличие от undefined.

Тип boolean.
Логический тип (boolean) – один из наиболее часто используемых в ECMAScript типов данных и имеет только два литеральных значения: true и false. Они отличаются от числовых значений: true не равно 1, a false не равно 0. Присвоить логические значения переменным можно следующим образом:

var found = true; 

var lost = false;

Имейте в виду, что литералы true и false чувствительны к регистру, так что True и False (и эти же слова с другими сочетаниями прописных и строчных букв) являются допустимыми идентификаторами, но не логическими значениями.

Хотя литеральных логических значений всего два, в ECMAScript логические эквиваленты есть у всех значений. Для преобразования значения в его логический эквивалент используется специальная функция приведения типов bооlean ():

var message = "Hello world!";

var messageAsBoolean = вoolean (message);

В этом примере строка message преобразуется в логическое значение и сохраняется в переменной messageAsBoolean. Функция bоо1ean () может принимать и данные других типов, но всегда возвращает логическое значение. Правила преобразования значения в true или false зависят как от самого значения, так и от его типа (табл. 5).

5. Правила преобразования логического значения
	Тип

данных
	Значения, преобразуемые
в true
	Значения, преобразуемые
в false

	boolean
	true
	false

	string
	Любая непустая строка
	"" (пустая строка)

	number
	Любое ненулевое число
(включая бесконечность)
	0, NaN 

	object
	Любой объект
	null

	undefined
	–
	undefined


Важно понимать эти преобразования, потому что управляющие инструкции вроде if выполняют их автоматически, например:

var message = "Hello world!"; 
if (message) {

alert ("Истинное значение");

}

В этом примере оповещение выводится на экран, потому что строка message автоматически преобразуется в логический эквивалент (true). Внимательно следите за тем, какие переменные используются в управляющих инструкциях. Ошибочное указание объекта вместо логического значения может радикально изменить логику приложения.

Тип number.
Пожалуй, наиболее интересным типом данных в ECMAScript является числовой (number). Он служит для представления целых чисел и чисел с плавающей точкой (которые в ряде языков называются числами с двойной точностью) в формате IEEE-754. Для поддержки чисел разных типов предусмотрено несколько разных форматов числовых литералов.

Самый простой из них – формат десятичного числа, которое можно ввести непосредственно:
var intNum = 55; // целое число

Целые числа также можно представлять как восьмеричные или шестнадцатеричные литералы. В восьмеричном литерале первой цифрой является нуль (0), за которым следует последовательность восьмеричных цифр (от 0 до 7). Если в литерале обнаруживается цифра не из этого диапазона, начальный нуль игнорируется и число интерпретируется как десятичное, например:

var octalNuml = 070; // 56 в восьмеричном формате

var octalNum2 = 079; // недопустимое восьмеричное значение – 
// интерпретируется как 79

var octalNum3 = 08; // недопустимое восьмеричное значение – 
// интерпретируется как 8

Числа, созданные в восьмеричном или шестнадцатеричном формате, во всех арифметических операциях используются как десятичные.

Способ хранения чисел в JavaScript позволяет представить положительный нуль (+0) и отрицательный нуль (-0). Они всегда эквивалентны, но помечаются знаками для ясности.

Значения с плавающей точкой.
Чтобы определить значение с плавающей точкой, необходимо ввести десятичную точку и как минимум одну цифру после нее. Нуль перед десятичной точкой необязателен, но лучше его указывать. Вот некоторые примеры:

var floatNuml = 1.1; 
var floatNum2 = 0.1;

var floatNum3 = .1;// допустимо, но не рекомендуется
Из-за того что для хранения значений с плавающей точкой требуется вдвое больше памяти, чем для целых чисел, ECMAScript по возможности преобразует значения в целые числа. Если после десятичной точки нет разрядов, число становится целым. Если значение не имеет дробной части (например, 1.0), оно также преобразуется в целое число. 

Тип string.
Строковый тип (string) – это последовательности 16-разрядных знаков Юникода (в том числе пустые). Строки могут быть заключены в двойные (") или одинарные (') кавычки:

var firstName = "Nicholas"; 

var lastName = 'Zakas';

В отличие от языка РНР, в котором интерпретация строки зависит от типа кавычек, в ECMAScript эти два варианта синтаксиса одинаковы, но кавычки в начале и конце строки не должны различаться. Например, такое выражение вызовет синтаксическую ошибку:

var firstName = ’Nicholas"; // синтаксическая ошибка – разные кавычки

Тип Object.
В ЕСМAScript объекты создаются как неспецифические сочетания данных и функциональности. Чтобы добавить в программу объект, нужно ввести оператор new и указать тип объекта. Для создания собственных объектов разработчики обычно создают экземпляры типа Object, а затем добавляют к ним свойства и (или) методы, например:
var о = new Object ();

Этот синтаксис похож на Java, хотя в ECMAScript скобки нужны только при передаче аргументов в конструктор. Если аргументов нет, скобки можно опускать (однако это не рекомендуется):

var о = new Object; // допустимо, но не рекомендуется

Сами по себе экземпляры типа Object не очень полезны, но важно понимать основы их работы, потому что подобно типу java.lang. Object в Java тип Object в ECMAScript является родительским для всех остальных объектов. Все его свойства и методы есть у других, более специфичных объектов.

Каждый экземпляр Object имеет свойства и методы из приведенного списка:
· constructor – функция, которая была использована для создания объекта. В предыдущем примере это функция Object ();
· hasOwnProperty (имяСвойства) – указывает, есть ли у объекта (не у прототипа) данное свойство. Имя свойства должно быть указано как строка (например, о.hasOwnProperty ("name"));
· isPrototypeOf (объект) – определяет, является ли объект прототипом другого объекта;
· propertyIsEnumerable (имяСвойства) – указывает, можно ли перебирать данное свойство в инструкции for-in. Как и в случае метода hasOwnProperty (), имя свойства должно быть строкой;
· toLocaleString () – возвращает строковое представление объекта в соответствии с региональными настройками среды выполнения;
· toString () – возвращает строковое представление объекта;
· valueOf () – возвращает строковый, численный или логический эквивалент объекта, часто совпадающий с результатом вызова toString ().

Поскольку тип Object является родительским для всех объектов в ECMAScript, эти базовые свойства и методы есть у каждого объекта.

Технически принципы работы объектов в ЕСМА-262 относятся не ко всем объектам в JavaScript. Объекты в среде браузера, например ВОМ- и DOM-объекты, предоставляются и определяются средой. На них не распространяются требования ЕСМА-262, а потому они могут не наследоваться от типа Object.

4.9. Иерархия объектов в JavaScript

В языке JavaScript все элементы на веб-странице выстраиваются в иерархическую структуру. Каждый элемент предстает в виде объекта. И каждый такой объект может иметь определенные свойства и методы. В свою очередь, язык JavaScript позволяет легко управлять объектами веб-страницы, хотя для этого очень важно понимать иерархию объектов, на которые опирается разметка HTML. Как это все действует, продемонстрировано на следующем примере. Рассмотрим простую HTML-страницу: 

<html>

<head>

<title>Моя домашняя страничка</title>
</head>

<body bgcolor=#ffffff>

<center>

<img src="home.gif" name="pic1" width=200 height=100>

</center>

<p>

<form name="myForm">

Name: 

<input type="text" name="name" value=""><br>

e-Mail:

<input type="text" name="email" value=""><br><br>

<input type="button" value="Push me" name="myButton" onClick="alert('Yo')">

</form>

<p>

<center>

<img src="ruler.gif" name="pic4" width=300 height=15>

<p>

<a href="http://rummelplatz.uni-mannheim.de/~skoch/">My homepage</a>

</center>

</body>

</html>

Как выглядит эта страница на экране (красным цветом выделены комментарии) показано на рис. 1. 

Итак, на страничке имется два рисунка, одна ссылка и форма с двумя полями для ввода текста и одной кнопкой. С точки зрения языка JavaScript окно браузера – это некий объект window. Этот объект также содержит в свою очередь некоторые элементы оформления, такие как строка состоятия. Внутри окна мы можем разместить документ HTML (или файл какого-либо другого типа – однако пока мы все же ограничимся файлами HTML). Такая страница является ни чем иным, как объектом document. Это означает, что объект document представляет в языке JavaScript загруженный на настоящий момент документ HTML. Объект document является очень важным объектом в языке JavaScript и его часто используют. К свойствам объекта document относятся, например, цвет фона для веб-страницы. Все без исключения объекты HTML являются свойствами объекта document. Примерами объекта HTML являются, к примеру, ссылка или заполняемая форма. 
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Рис. 1. Иерархическая структура веб-страницы
На рис. 2 иллюстрируется иерархия объектов, создаваемая HTML-страницей из выше преведенного примера.
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Рис. 2. Иерархия объектов
Разумеется, должна быть возможность получать информацию о различных объектах в этой иерархии и управлять ею. Для этого следует знать, как в языке JavaScript организован доступ к различным объектам. Как видно, каждый объект иерархической структуры имеет свое имя. Следовательно, чтобы узнать, как можно обратиться к первому рисунку на HTML-странице, то необходимо сориентироваться в иерархии объектов. И начать нужно с самой вершины. Первый объект такой структуры называется document. Первый рисунок на странице представлен как объект images[0]. Это означает, что можно получать доступ к этому объекту, записав в JavaScript: document.images[0]. 
Если же, например, следует знать, какой текст ввел читатель в первый элемент формы, то сперва нужно выяснить, как получить доступ к этому объекту. И снова начинаем с вершины иерархии объектов. Затем прослеживаем путь к объекту с именем elements[0] и последовательно записываем названия всех объектов, которые минуем. В итоге выясняется, что доступ к первому полю для ввода текста можно получить, записав: document.forms[0].elements[0].

Как узнать текст, введенный пользователем? Элемент, соответствующий полю для ввода текста, имеет свойство value, которое как раз и соответствует введенному тексту. Итак, чтобы прочитать искомое значение, нужно написать на языке JavaScript строку:
name= document.forms[0].elements[0].value;

Полученная строка заносится в переменную name. Следовательно, теперь можно работать с этой переменной, как необходимо. Например, можно создать выпадающее окно, воспользовавшись командой alert ("Hi" + name). В результате, если пользователь введет в это поле слово 'Stefan', то по команде alert ("Hi " + name) будет открыто выпадающее окно с приветствием 'Hi Stefan'. 
При работе с большими страницами процедура адресации к различным объектам по номеру может стать весьма запутынной. Например, придется решать, как следует обратиться к объекту document.forms[3]. elements[17] или document.forms[2].elements[18]? Во избежание подобной проблемы, можно сами присваивать различным объектам уникальные имена: 

<form name="myForm">

Name: 

<input type="text" name="name" value=""><br>

...

Эта запись означает, что объект forms[0] получает теперь еще и второе имя myForm. Точно так же вместо elements[0] можно писать name (последнее было указано в атрибуте name тэга <input>). Таким образом, вместо 

name = document.forms[0].elements[0].value;

можно записать 

name = document.myForm.name.value;

Это значительно упрощает программирование на JavaScript, особенно в случае с большими веб-страницами, содержащими множество объектов. Обратите внимание, что при написании имен следует следить и за положением регистра – то есть нельзя написать myform вместо myForm.

В JavaScript многие свойства объектов достпуны не только для чтения. Также имеется возможность записывать в них новые значения. Например, посредством JavaScript можно записать в поле новую строку. 

Начало формы

Конец формы

4.10. Операторы

Для работы с данными ЕСМА-262 предоставляет набор операторов, которые варьируются от математических (таких, как сложение и вычитание) и поразрядных до операторов отношения и сравнения. ECMAScript-операторы уникальны в том смысле, что их можно задействовать со многими разными значениями, включая строки, числа, логические значения и даже объекты. Если операторы используются с объектами, для получения операндов обычно вызывается метод valueOf () и (или) toString ().

4.11. Инструкции

ЕСМА-262 включает несколько инструкций, называемых также управляющими инструкциями, которые составляют основную часть синтаксиса ECMAScript и обычно решают специфическую задачу с помощью одного или нескольких ключевых слов. Сложность инструкций варьируется в широких пределах: от тривиального выхода из функции до блоков многократно выполняемых команд.

Инструкция if.
Инструкция if часто используется почти во всех языках программирования. Она имеет следующий синтаксис:

if (условие) инструкция1 else инструкция2
Условие может быть любым выражением. Оно даже может не относиться к логическому типу, потому что ECMAScript автоматически преобразует результат выражения в логическое значение, вызывая для него функцию boolean (). Если условие эквивалентно true, выполняется инструкция1, в противном случае – инструкция2. Любая из инструкций может быть одной строкой или блоком кода (группой строк в фигурных скобках), например:

if (i > 25) 

alert ("Больше 25"); // однострочная инструкция

else {

alert ("Меньши или равно 2"); // блочная инструкция

}

Рекомендуется всегда использовать блочные инструкции, даже если нужно выполнить всего одну строку кода. Это ясно показывает, что должно быть выполнено в каждом случае.

Инструкции if можно сцеплять друг с другом:

if (условие1) инструкция1 else if (условие2) инструкция2 else инструкция3 

Пример:
if (i > 25) {

alent ("Больше 25");

} 
else if (i < 0) {

alert ("Меньше 0");

} 
else {

alert ("Между 0 и 25 включительно");

}

Инструкция do-while.
Инструкция do-while создает цикл с постусловием, в котором условие выхода из цикла проверяется только после выполнения кода внутри него. Тело цикла выполняется как минимум один раз перед оценкой выражения. Вот синтаксис цикла:

do {

инструкция
} while (выражение);

Пример:

var i = 0;

do {

 i +=2;

} while (i < 10);

Этот цикл продолжается, пока переменная i меньше 10. Она равна 0 в начале цикла и увеличивается на 2 на каждой итерации.

Циклы с постусловием чаще всего используются, если тело цикла должно быть выполнено хотя бы один раз.

Инструкция while.
Инструкция while создает цикл с предусловием. Это означает, что условие выхода из цикла проверяется перед выполнением кода внутри него. Возможно, что тело цикла не будет выполнено ни разу. Синтаксис этого цикла таков:

while (выражение) инструкция

Пример:

var i = 0; 

while (i < 10) {

i+=2;

}

Переменная i равна 0 перед началом цикла и увеличивается на 2 на каждой итерации. Пока она меньше 10, цикл продолжается.

Инструкция for.
Инструкция for – это вариант цикла с предусловием, позволяющий инициализировать переменную перед началом цикла и указать код, выполняемый после цикла. Она имеет следующий синтаксис:

for (инициализация; выражение; выражение после цикла) инструкция 

Пример:

var count = 10;

for (var i=0; i < count; i++) { 
alert (i);
}

В этом фрагменте определяется переменная i с нулевым значением. Цикл for начинается, только если результатом условного выражения (i < count) является значение true, то есть тело цикла может быть не выполнено ни разу. Если тело цикла выполняется, вслед за ним в выражении после цикла увеличивается значение i. Этот цикл for эквивалентен следующему:
var count = 10; 

var i = 0;

while (i < count) {

alert (i);

i++;

}

С помощью инструкции for нельзя сделать ничего такого, что невозможно было бы выполнить в цикле while, она просто группирует связанный с циклом код в одном месте.

Использовать ключевое слово var в разделе инициализации цикла for не требуется. Это можно сделать и вне цикла:

var count = 10; 

var i;

for (i=0; i < count; i++) {

 alert (i);

}

Инструкция for-in.
Инструкция for-in используется для перебора свойств объектов и имеет следующий синтаксис:

for (свойство in выражение) инструкция 

Пример:

for (var propName in window) {

document.write (propName);

}

Здесь инструкция for-in используется для вывода из объектной модели браузера на экран всех свойств объекта windows. При каждой итерации цикла переменной propName присваивается имя очередного свойства. Это продолжается, пока не будут перебраны все доступные свойства. Как и в цикле for, оператор var в управляющем выражении здесь не обязателен, но рекомендуется использовать его, чтобы переменная была локальной.

Свойства объектов в ECMAScript не упорядочены, поэтому порядок возврата их имен в цикле for-in предсказать нельзя. Все перечислимые свойства будут возвращены, но порядок их вывода может зависеть от браузера.

Если переменная, представляющая перебираемый объект, равна null или undefined, инструкция for-in генерирует ошибку, а в ECMAScript 5 вместо этого тело цикла просто не выполняется. Для обеспечения совместимости рекомендуется проверять значение объекта перед циклом for-in на предмет того, не равно ли оно null или undefined.

Инструкции break и continue.
Инструкции break и continue обеспечивают более точный контроль над выполнением кода в цикле. Инструкция break немедленно завершает цикл, передавая управление следующей инструкции после цикла, a continue завершает только текущую итерацию цикла, начиная новую. Рассмотрим пример:
var num = 0;

for (var i=1; i < 10; i++) {

if (i % 5 == 0) {

break;

}

num++;

}

alert (num); // 4

В цикле for переменная i увеличивается с 1 до 10. В теле цикла инструкция if с помощью оператора деления по модулю проверяет, делится ли значение i без остатка на 5. Если да, выполняется инструкция break и цикл завершается. Переменная num подсчитывает количество итераций цикла. После break выводится оповещение со значением 4. Цикл выполняется 4 раза потому, что когда i равно 5, инструкция break завершает цикл до очередного увеличения значения num. Если изменить break на continue, получится другой результат:

var num = 0;

for (var i=1; i < 10; i++) { 

if (i % 5 == 0) { 

continue;

}

num++;

}

alert(num); // 8

В этот раз итоговое количество итераций равно 8. Когда i достигает значения 5, итерация цикла завершается до увеличения переменной num, но цикл продолжается со следующей итерации со значением i, равным 6. Затем цикл выполняется до естественного завершения при значении i, равном 10. Окончательное значение num равно 8, а не 9, потому что одна операция инкремента пропускается из-за инструкции continue.
И break, и continue можно использовать вместе с помеченными инструкциями для возврата к конкретному месту в коде. Обычно это делается во вложенных циклах, например:

var num = 0; 

outermost:

for (var i=0; i < 10; i++) {

for (var j=0; j < 10; j++) {

if (i == 5 && j == 5) {

break outermost;

}

num++;

}

}

alert (num); // 55

В этом примере для первой инструкции for добавлена метка outermost. Каждый цикл включает 10 итераций, то есть инструкция num++ предположительно должна быть выполнена 100 раз, после чего переменная num должна быть равна 100. Инструкция break получает здесь в качестве аргумента метку для перехода, вследствие чего она завершает не только внутренний цикл for (с переменной j), но и внешний (с переменной i). Окончательное значение num равно 55, потому что циклы завершаются, когда i и j равны 5. Инструкция continue используется аналогично:

Использование помеченных инструкций вместе с break и continue – очень эффективный прием, но не злоупотребляйте им, иначе будет трудно отлаживать код. Всегда назначайте меткам описательные имена и не создавайте циклов с большим количеством уровней вложенности.

Инструкция with.
Инструкция with делает областью видимости кода конкретный объект. Вот ее синтаксис:
with (выражение) инструкция;
Инструкция with была создана ради удобства для тех случаев, когда имя одного объекта приходится вводить снова и снова, например:

var qs = location.search.substning(1); 

var hostName = location.hostname;

var url = location.href;

Чтобы не указывать в каждой строке объект location, этот код можно переписать следующим образом:

with (location) {

var qs = search.substring(1);

var hostName = hostname;

var url = href;

}

В этой версии кода, где инструкция with используется с объектом location, каждая переменная внутри блока сначала считается локальной. Если выясняется, что она не является локальной, выполняется поиск свойства с тем же именем в объекте location. Если оно обнаруживается, переменная интерпретируется как свойство объекта location.

В строгом режиме инструкция with не поддерживается. Попытка использовать ее приведет к синтаксической ошибке.

Использование инструкции with в окончательном коде считается плохой практикой, потому что это снижает быстродействие и затрудняет отладку кода.
Инструкция switch.
С if тесно связана управляющая инструкция switch, также заимствованная из других языков. Синтаксис switch в ECMAScript напоминает аналоги в других С-подобных языках программирования:

switch (выражение) {

case значение: инструкция 

break;

case значение: инструкция 

break;

case значение: инструкция 

break;

case значение: инструкция 
break;

default: инструкция
}

Если выражение равно конкретному значению в блоке switch, выполняется соответствующая инструкция. Ключевое слово break вызывает выход из блока switch, в противном случае просто выполнялась бы следующая инструкция в списке. Ключевое слово default указывает код, который выполняется, если выражение не равно ни одному значению (по сути, оно аналогично else).

Инструкция switch избавляет от необходимости писать код вроде этого:

if (i == 25) { 

alert ("25");

} else if (i == 35) { 

alert ("35");

} else if (i == 45) { 

alert ("45");

} else { 

alert ("Другое значение");

}

Этот фрагмент эквивалентен следующему:

switch (i) { 

case 25: alert ("25"); 

break; 

case 35: alert ("35"); 

break; 

case 45: alert ("45"); 

break; 

default: alert ("Другое значение");

}

Лучше всегда добавлять слово break в конце каждого раздела case, чтобы управление не "проваливалось" в следующий раздел. 

4.12. Функции

Функции – это базовые элементы любого языка, с помощью которых можно инкапсулировать группы инструкций и в любое время выполнять их в других местах кода. В ECMAScript для объявления функции используется ключевое слово function, за которым следуют аргументы и тело функции:

function имяФункции (арг0, apr1, aprN) {

инструкции

}

Пример функции:

function sayHi (name, message) {

alert ("Hello " + name + ", " + message);

}

После определения функции ее можно вызывать но имени, указывая в скобках после него аргументы, разделенные запятыми. Например, функция sayHi () вызывается так:

sayHi ("Николай", "Как дела?");

В результате в окне оповещения будет выведена строка "Здравствуй Николай, Как дела?", составленная из приветствия и аргументов name и message.

Для функций в ECMAScript можно не указывать, возвращают ли они значения. Из любой функции можно возвратить значение в любое время с помощью инструкции return, например:

function sum (num1, num2) {
return num1 + num2;

}

Эта функция суммирует два значения и возвращает результат. Обратите внимание, что кроме инструкции return нет никакого специального объявления о том, что функция возвращает значение. Эту функцию можно вызвать следующим образом:

var result = sum (5, 10);

Помните, что при достижении инструкции return функция сразу завершается. Никакой код после return никогда не выполняется, например:

function sum(num1, num2) { 

return num1 + num2;
alert ("Hello world!"); // никогда не выполняется
}

В этом примере оповещение никогда не появится, потому что вызов alert расположен после return.

Функция может содержать несколько инструкций return:

function diff (num1, num2) {

if (num1 < num2) {

return num2 – num1;

} 

else {

return num1 – num2;

}

}

Эта функция находит разность двух чисел. Если первое число меньше, оно вычитается из второго, в противном случае второе число вычитается из первого. Каждая ветвь кода содержит отдельную инструкцию return с правильным выражением.

Инструкцию return можно также использовать без указания возвращаемого значения. В этом случае функция немедленно завершается, возвращая значение undefined. Это обычно делается для преждевременного завершения функций, которые не возвращают значение. В следующем примере оповещение не выводится:

function sayHi (name, message) {

return;

alert ("Hello " + name + "t " + message); // никогда не вызывается

}

Рекомендуется либо возвращать значение из функции всегда, либо не возвращать никогда. Функцию, которая возвращает значение иногда, труднее понять, особенно на этапе отладки.
ЗАДАНИЯ ДЛЯ САМОКОТРОЛЯ
1. Интернет – это …

· протокол передачи данных

· сервис Всемирной паутины

· глобальная компьютерная сеть
· локальная компьютерная сеть

· городская компьютерная сеть
2. Программа, позволяющая просматривать сайты в Интернете, называется …

· брандмауэр

· браузер
· почтовый клиент

· графический редактор

· текстовый редактор

3. Для работы во Всемирной паутине используется протокол …
· HTML

· CCS

· HTTP

· WWW

· URL

4. URL – это …

· унифицированные указатели ресурсов

· язык сценариев

· язык программирования

· протокол управления передачей
5. За адресацию в Интернет отвечает протокол …
· HTTP

· FTP

· TCP

· IP

· ARPAnet

6. Хостинг – это …

· программное обеспечение, которое используется для разработки сайтов

· услуга по предоставлению ресурсов для размещения информации на сервере, постоянно находящемся в сети

· организация, занимающаяся разработкой сайтов

7. Укажите порядок этапов разработки сайта:
· публикация

· планирование

· сопровождение
· тестирование

· реализация

· рекламирование

8. Что из ниже перечисленного относиться к браузерам?
· Internet Explorer

· Mozilla

· Dreamweaver

· Chrome

· Opera

· Flash

· Safari

· Java

· YouTube

9. W3C – это …

· организация, разрабатывающая и внедряющая технологические стандарты для Всемирной паутины

· протокол передачи данных

· программное обеспечение, которое используется для разработки сайтов
10. В какой тег заключается основное содержание web-страницы?

· <html>…</html> 

· <head>…</head>

· <title> …</title>

· <body>…</body>

11. В какой тег заключается название web-страницы?

· <html>…</html> 

· <head>…</head>

· <title>…</title>

· <body>…</body>

12. Какой код для пустой web-страницы правильный?

· <html> <head> <title> </head> <body> </body> </html>

· <html> <head> <title> </title> </head> <body> </body> </html>

· <html> <head> <title> </title> </head> </html><body> </body> 
· <html> <head> <title> <body> </body> </html>

· <html> <head> <title> </title> </head> <body> </body> 
13.  Какие теги определяют видимую часть веб-страницы?

· <body>…</body>

· <link>…</link>

· <head >…</ head>

· <meta>…</meta>

· <title>…</title>

14. Почему в браузере не отображается текст, расположенный между тегами <!-- и -->?

· Таких тегов несуществует и браузер их игнорирует

· Это комментарий к коду, поэтому они не выводятся

· Это команда для поисковых систем, а не для браузера

· Такой текст воспринимается браузером как стилевые параметры для оформления элементов веб-страниц

15. Какой атрибут тега <body> устанавливает цвет фона документа?

· bgcolor

· background

· color
· src
· нет правильного ответа

16. Какие из ниже перечисленных тегов относятся к тегам логического форматирования текста?

· <sub>

· <abbr>

· <title>

· <blockquote>

· <strong>

· <u>

17. Какие из нижеперечисленных тегов являются одиночными?

· <body>

· <img>

· <table>

· <hr>

· <p>

18. Сколько типов списков в HTML?

· 1

· 2

· 3

· 4

· 5

· 6

19. Каким тегом задается вставка гиперссылки на web-страницу?

· <source src="…" type="…">

· <img src="...">

· <a href="...">…</a>

· <a name="..."></a>

20. Какие форматы изображений рекомендуется использовать на сайте?

· BMP

· GIF

· JPG

· PNG

· TIFF

· PSD

21. Какой атрибут является обязательным для тега <img>?

· alt 

· border 

· src 

· align 

· width и height
22. Сколько существует способов связывания документа и каскадных таблиц стилей?

· 1

· 2

· 3

· 4

· 5

23. Из каких элементов состоит правило каскадных таблиц стилей?

· Селектор и оператор

· Оператор и аргумент

· Селектор и определение
· Селектор, определение и аргумент
24. Выберите правильный вариант записи правил каскадных таблиц стилей: 

· тег {свойство}

· тег {свойство: значение 

· тег {значение}

· {свойство: значение} тег 

· Нет правильного варианта
25. Какой вариант задания цвета НЕ сработает?

· color: #aaa;
· color: #aaaaaa;

· color: #000;

· color: #hhh;

26. Есть такой HTML-код: <p><span>Красный</span> не крвсный</p>. 
Какой CSS-код внутри тега <span> сделает синий цвет:

· p span {color: red;}

· span {color: red;}

· .blue (color: #ff0000;}

· p span {color: #ffff00;}

· Все представленные варианты подойдут

27. Какое свойство используется для задания отступов у блока?

· padding
· direction

· position

· margin

28. Какое из значений свойства background-attachment закрепляет фоновое изображение относительно окна браузера?

· local

· fixed

· scroll

· нет правильного ответа

29. В каком месте HTML документа может располагаться JavaScript код?

· В секции <head> 

· В секции <body>

· В секции <head> и в секции <body>

30. Чувствителен ли JavaScript к регистру символов?

· Да
· Нет
31. Выберите JavaScript команду создающую строковую переменную.

·  var str=new Array("Строковая переменная") 

· var str="Строковая переменная" 

· var str=new Object("Строковая переменная") 
32. Выберите синтаксически корректную JavaScript команду для вызова функции "callFunction()".

· function callFunction()

· callFunction()

· new callFunction()

· new function callFunction()

33. Выберите синтаксически корректную команду для создания объекта JavaScript.

· var obj=create Object 

· var obj=call Object 

· var obj=new Object() 

· var obj=Object() 

34. Какие конструкции для циклов есть в javascript?

· Только while
· Только for

· for и while

· for, while и do…while

Заключение

В учебном пособии рассмотрены актуальные вопросы разработки и создания современного сайта.

При изучении данного пособия студенты познакомятся:

· с современными Интернет-технологиями и методами использования их в своих разработках;

· с основными понятиями и программами, применяемыми для разработки сайтов;

· с методами и способами представления на веб-страницах различных видов информации (текстов, изображений, графики, мультимедиа);

· с основными правилами и рекомендациями по разработке сайтов;

· с определенем структуры веб-страниц;

· с пошаговой стратегией разработки сайта;
· с основами HTML, CSS и JavaScript.

В результате освоения пособия студенты получат предствление о базовых технологиях разработки веб-приложений, достаточных для разработки современного сайта.
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